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Objetivos de Aprendizagem

A UC visa a aquisi¢do de conhecimentos técnicos e conceptuais necessarios para o
concetualizacao, desenvolvimento e implementagdo de uma solucéo de um produto multimédia
interativo, sabendo identificar, projetar e conjugar diferentes tipos de media digitais em solu¢des
de multimédia interativas.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A UC visa a aquisicdo de conhecimentos técnicos e conceptuais necessarios para:

a) a concetualizacdo, desenvolvimento e implementagédo de uma solugdo de um produto
multimédia interativo

b) sabendo identificar diferentes tipos de media digitais

c) projetar e conjugar diferentes tipos de media digitais em solu¢des de multimédia interativas.

Contelidos Programaticos

1. Multimédia, Hipermédia e Interacdo
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2. Tipos de contetdos / media

3. Autoria Multimédia e Interatividade

4. Tecnologias e Aplicagdes para o desenvolvimento de solugdes de multimédia interativas
5. Desenvolvimento de projetos multimédia interativos

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Multimédia, Hipermédia e Interacao

2. Tipos de contetdos / media

3. Autoria Multimédia e Interatividade

4. Tecnologias e Aplicagdes para o desenvolvimento de solugdes de multimédia interativas
4.1 Tecnologias baseadas na Web/Hipermédia

4.1.1 Hyper Text Markup Language

4.2.2 Cascade Style Sheets

4.2.3 Construcao de solugBes multimédia interativas baseada na Web

4.2 Tecnologias para Aplicacdes Desktop

4.2.1 Adobe Animator

4.2.3 Construcdo de solu¢des multimédia interativas para suportes de Desktop
5. Desenvolvimento de projetos multimédia interativos

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao por Frequéncia *:

- 25% Mini-Trabalho Web (nota minima 7 valores)

- 25% Mini-Trabalho Adobe Animator (nota minima 7 valores)

- 50% Trabalho Pratico Final Individual com apresentacao/defesa (nota minima 7 valores)

Avaliacdo por Exame *:
- 25% Mini-Trabalho Web (nota minima 7 valores)
- 25% Mini-Trabalho Adobe Animator (nota minima 7 valores)

- 50% Trabalho Prético Final Individual com apresentacéo/defesa (nota minima 7 valores)

* O aluno obtem aprovagéo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

Vscode, Adobe Animator

Estagio

Bibliografia recomendada
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Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Para o objetivo A sado lecionados os tdpicos 1 e 3
Para o objetivo B séo lecionados o topico 2
Para o objetivo B sdo lecionados os tépicos - 3,4 e 5

Metodologias de ensino

Aulas teorico-praticas onde se propSem a resolucéo de casos praticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Pretende-se que os alunos adquiram conhecimentos tedricos sobre a producéo de solugbes de
multimédia interativas, entende-se ser adequada a transmissdo de conceitos através da
exposicao oral por parte do docente, fazendo uso dos meios e suportes considerados
adequados, como o a projecdo da tela do computador, dispositivos, leitura de artigos, casos
praticos, etc. cuja utilizacdo se considera importante para a motivagédo do processo de
aprendizagem por parte do aluno. Sera privilegiada, sempre que possivel, o recurso a casos
praticos reais que potenciem e motivem a aprendizagem. A utilizagao da plataforma de e-learning
considera-se benéfica como ferramenta para divulgacéo de informacéo, esclarecimento de
davidas, envio de textos de apoio, fichas de exercicios e outros materiais de estudos. No que
concerne a metodologia de avaliagdo prevista, entende-se que a realizacdo de um trabalho
pratico possibilitara aos alunos um espaco que lhes permitira, ndo so o estudo e aplicacéo das
matérias lecionadas, como também a aquisi¢cdo de autonomia e de capacidade critica,
nomeadamente na investigacdo e conhecimento de novas tecnologias e realidades emergentes.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observacgdes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
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4 - Garantir o acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

Docente responsavel

Assinado de forma
A» digital por Helder
/ Pestana
helder.pestana@ipt.pt
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