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Objetivos de Aprendizagem

Contribuir para a capacidade de os alunos projetarem uma animacgao e projetos com recurso a
manipulagédo grafica e manipulagcao de imagens em movimento.

Desenvolver competéncias técnicas e de desenvolvimento de projetos com recurso a movimento
no respetivo software.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Ao concluir esta UC o alunos devera ser capaz de:

1. aplicar técnicas na melhoria e enriquecimento de animacdes graficas;

2. insercdo de conteldos e alteracdo de imagens em movimento;

3. desenvolvimento e procura de solugfes visuais a aplicar em gréaficos e imagens em
movimento.

Contelidos Programaticos

1. Grafismo Audiovisual
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2. Criacé@o e manipulacdo de animacgdes graficas
3. Manipulacao de video
4. Insercdo de imagens em video

Conteudos Programaticos (detalhado)

1.Grafismo Audiovisual.

1.1. Estado da Arte

1.2. Andlise de exemplos

2. Criacdo e manipulacdo de animacdes graficas
2.1. Softwares e ferramentas

2.2. Animacéo de Texto

2.3. Animacéo de formas

2.4. Importacdo e animacao de objetos externos
3. Manipulacao de video

3.1. Efeitos

3.2. Mascaras

3.3. Rotoscopia

4. Insercdo de imagens em video

4.1. Motion Tracking

4.2. 2D Tracking

4.3. 3D Tracker

Metodologias de avaliagcéo

Avaliagédo por frequéncia:

O aluno podera optar por uma avaliacdo em modo de a) gamificagdo ou pelo modo b) classico
(opgéo por defeito). A opgao pelo modo de gamificagdo tera de ser comunicado por e-mail, até
duas semanas ap0s o inicio das aulas e ndo pode ser revertido.

Modo Cléssico:
Frequéncia | (tedrico-pratica):50%
Frequéncia Il (te6rico-pratica):50%

Modo Gamificagao:
Frequéncia | (tedrico-pratica):50%
Frequéncia Il (te6rico-pratica):50%

Este modo divide-se em duas etapas e contempla 5 missées em cada uma.

Etapa 1: até a primeira frequéncia; Etapa 2: depois da frequéncia | até a frequéncia Il;

Os primeiros 25% dos alunos com nota superior a 15 a completar as missées (exercicios)
recebem um cristal, até um maximo de 3. Os segundos 25% dos alunos com nota positiva a
completar as missdes recebem uma estrela. 2 estrelas equivalem a 1 cristal. A concluséo de
todas as missfes equivale a 1 cristal extra.

Cada cristal equivale a 3 pontos, e o cristal final 5, num total de 14, a aplicar em cada Etapa de
avaliagéo.
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O aluno obtém aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Avaliagdo por Exame:
Exame (teérico-pratico): 100%

O aluno obtém aprovacéo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

Adobe After Effects
Adobe Photoshop
Adobe lllustrator

Estagio

N/A

Bibliografia recomendada

(2013). The After Effects lllusionist.. 2, Focal Press. New York
(2015). Compositing Visual Effects in After Effects.. 1, Focal Press. New York
(2017). The Filmmaker's Guide to Visual Effects.. Routledge. New York

Coeréncia dos conteldos programéaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contetdos programaticos: Grafismo Audiovisual;
Estado da Arte; Analise de exemplos

Para atingir o objetivo 2 séo lecionados os contelidos programaticos: Criacéo e manipulacdo de
animacdes graficas; Softwares e ferramentas; Animacgéo de Texto; Animagao de formas;

Importacao e animacao de objetos externos

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contetdos programaticos: Manipulacéo de video;
Efeitos; Mascaras; Rotoscopia

Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os contetdos programaticos: Insercédo de imagens em
video; Motion Tracking; 2D Tracking; 3D Tracker

Metodologias de ensino

Aulas teérico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolucao de casos praticos e aplicac@o dos conceitos a cenarios de utilizagao real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
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Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas a exposi¢cdo dos conceitos que constituem os conteldos
programaticos da UC. E aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizacéo de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Conhecimentos avancados de informatica na 6tica do utilizador
Inglés Nivel B2

Programas Opcionais recomendados

N/A

ObservacgOes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

13 - Adotar medidas urgentes para combater as altera¢des climaticas e os seus
impactos;

17 - Reforgar os meios de implementacéo e revitalizar a parceria global para o
desenvolvimento sustentavel;

Docente responsavel

Assinado por: Joao Ricardo Mendes de Freitas Pereira
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