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Objetivos de Aprendizagem

Esta unidade curricular tem por objectivo introduzir os alunos as linguagens de programacéao. Ao
concluir esta unidade o estudante devera saber estruturar e escrever programas com recurso a
linguagens de programagéo de alto nivel, nomeadamente através da linguagem de programacéao
Python.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Esta unidade curricular tem por objectivo introduzir os alunos a programacéo de computadores
de alto nivel, nomeadamente através da linguagem de programac&o Python. Ao concluir esta
unidade o estudante devera:

1) ter conhecimento profundo das caracteristicas desta linguagem de programacao e saber
instalar e configurar o ambiente de desenvolvimento;

2) ter conhecimento dos principais comandos da linguagem de programagéo

3) ter conhecimento das principais bibliotecas existentes em Python;

4) saber automatizar rotinas com recurso a estruturas de controlo e iteracéo;

5) saber escrever e estruturar programas em Python com recurso a arrays;
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6) saber escrever e estruturar programas em Python com recurso a estruturas de dados
avancadas;

7) saber escrever e estruturar programas em Python com recurso a compreensdao de listas;

8) ser capaz de processar ficheiros de texto, word, CSV, JSON, e documentos web, bem como
entender a importancia do OCR (mecanismo de reconhecimento de caracteres) no
processamento de texto a partir de imagens e pdfs;

9) saber decompor problemas em sub-tarefas com recurso a funcgfes reutilizaveis e anénimas;
10) saber criar e disponibilizar médulos;

11) ser capaz de executar modulos/scripts a partir da linha de comandos;

12) estar capacitado para testar e corrigir erros em programas;

13) ser capaz de gerir logs decorrentes de excecgodes.

Conteldos Programéticos

. Programacgé&o em Python

. Introducéo ao Python

. Importacéo e Utilizacdo de Bibliotecas
. Estruturas de Controlo e Iteracdo
. Estruturas de Dados Simples

. Estruturas de Dados Avancadas
. Compreenséo de Listas

. Leitura e Escrita de Ficheiros

. Funcdes

10. Criacéo e Partilha de Médulos
11. Linha de Comandos

12. Excecgles

13. Logs
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Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Programagédo em Python

1.1. Porqué programar em Python?

1.2. Histéria do Python

1.3. Caracteristicas

1.4. Vantagens

1.5. Instalacdo do Python

1.6. Python na nuvem: Google Colab e Python Any Where

2. Introdugéo ao Python

2.1. Comentérios

2.2. Ajuda no Python

2.3. Entrada e saida de informacao
2.4. Variaveis

2.5. Tipos de dados

2.6. Operadores

2.7. Casting

2.8. Formatacéo de dados
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2.9. Imutabilidade vs Mutabilidade
2.10. Notebooks em Python

3. Importacao e Utilizacdo de Bibliotecas

3.1. Médulos internos

3.2. Modulos externos

3.3. Médulos frequentemente usados

3.4. Introducéo ao PyPi: repositério oficial de pacotes do Python
3.5. Criag@o de Ambientes Virtuais

4. Estruturas de Controlo e Iteracao
4.1. IF

4.2. For

4.3. While

4.4. Break/Continue

5. Estruturas de Dados Simples
5.1. Arrays

5.2. Arrays Multidimensionais
5.3. Jagged Arrays

6. Estruturas de Dados Avancgadas
6.1. Listas

6.2. Conjuntos

6.3. Dicionarios

6.4. Tuplos

6.5. Tuples

6.6. Names Tuples

6.7. Enums

7. Compreensao de Listas e LINQ
7.1. Introducdo a compreensdo de listas
7.2. LINQ em Python

8. Leitura e Escrita de Ficheiros
8.1. Ficheiros de texto

8.2. Ficheiros de Imagem

8.3. Ficheiros PDF

8.4. Ficheiros MS Word

8.5. Ficheiros HTML

8.6. Ficheiros CSV

8.7. Ficheiros JSON

9. Funcgbes

9.1 Funcgdes definidas pelo utilizador

9.2. Funcdes geradoras

9.3 Fungbes lambda (MAP, Filter, Reduce)

9.4. Agendamento de Tarefas e de Scripts envolvendo Funcdes

Instituto Politécnico de Tomar 04-03-2024 pag. 3/6



10. Criagédo e Partilha de Modulos

10.1 Introducéo ao git (sistema de controlo de versées)

10.2 Introducgé&o ao github (repositério de cédigo-fonte com ligagéo ao git)
10.3 Sincronizagéo de projetos com o github, a partir do Git e do software de desenvolvimento
PyCharm

10.4. Criacdo de médulos

10.5. Disponibilizacéo local de médulos

10.6. Disponibilizagédo online de médulos (PyPi e Github)

10.7. Criagao de pacotes

10.8. Disponibilizagéo local de pacotes

10.9. Disponibilizacéo online de pacotes (PyPi e Github)

11. Linha de Comandos

11.1. Execucéo de cddigo a partir da linha de comandos
11.2. Passagem de parametros

11.3. Médulo __name___

11.4. Funcao Main

12. Excecbes

12.1. Defini¢éo

12.2. Tipos de erros

12.3. Controlo de excecdes

13. Logs

13.1 Niveis de mensagens de logs

13.2 Formatacéo de logs

13.3 Mensagens de Logs

13.4 Controlo de excec¢des no ambito de logs
13.5 Escrita de logs em ficheiros

Metodologias de avaliagéo

Avaliacdo por Frequéncia: Frequéncia | (40%) [Prova com consulta] + Frequéncia Il (60%) [Prova
com consulta parcial dos contetidos]. Os alunos deverao ter, em cada um dos elementos de
avaliacdo, uma nota minima de 6 valores. A classificacéo final da UC resulta da média ponderada
das classificagdes obtidas nas componentes de avaliagdo definidas. O aluno obtém aprovacéo a
UC, estando dispensado de Exame, de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°,
do regulamento Académico do IPT.

Avaliacao por Exame: Exame (100%) [Prova sem consulta]. O aluno obtém aprovacao a UC,
estando dispensado de Exame, de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Requisitos de admissibilidade a frequéncia e ao exame:
- Minimo de 70% de assiduidade as aulas (exceto trabalhadores estudantes);
- Minimo de 80% na entrega dos problemas de programacao propostos nas aulas;
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- As presencas em aula ou a resolucéo dos problemas ndo séo classificados com nota nem
contam para avaliagdo, constituem, no entanto, condi¢cdo necessaria para aprovagéo a UC por
frequéncia e exame. O incumprimento de qualquer um destes itens impede o aluno de se
submeter a frequéncia e ao exame.

Software utilizado em aula

Python - Anaconda
Jupyter Lab

Git

PyCharm

Estagio

Bibliografia recomendada

(0). Python for Everybody - Exploring Data Using Python 3.Acedido em16 de fevereiro de 2018
em http://dol.dr-chuck.com/pythonlearn/EN_us/pythonlearn.pdf

(0). Think Python - How to Think Like a Computer Scientist.Acedido em16 de fevereiro de 2018
em http://greenteapress.com/wp/think-python

(2012). Introducing to Programming using Python.. 1, NA. NA

(2016). Programacéo em Python - Fundamentos e Resolugdo de Problemas .. 1, FCA. Lisbhoa
- Carvalho, A. (2021). Préticas de Python - Algoritmia e Programacé&o.. FCA. Lisboa

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos estao em coeréncia com os objetivos da unidade
curricular,atendendo a que:

- O ponto 1 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 1 dos objetivos

- O ponto 2 dos conteudos programaticos pretende concretizar o ponto 2 dos objetivos

- O ponto 3 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 3 dos objetivos

- O ponto 4 dos conteudos programaticos pretende concretizar o ponto 4 dos objetivos

- O ponto 5 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 5 dos objetivos

- O ponto 6 dos conteudos programaticos pretende concretizar o ponto 6 dos objetivos

- O ponto 7 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 7 dos objetivos

- O ponto 8 dos conteudos programaticos pretende concretizar o ponto 8 dos objetivos

- O ponto 9 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 9 dos objetivos

- O ponto 10 dos contetidos programaticos pretende concretizar o ponto 10 dos objetivos
- O ponto 11 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 11 dos objetivos
- O ponto 12 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 12 dos objetivos
- O ponto 13 dos contelidos programaticos pretende concretizar o ponto 13 dos objetivos

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas
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praticas-laboratoriais de resolu¢édo de casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cenérios de
utilizacéo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos de aprendizagem da UC sao atingidos através da realizagdo de um conjunto de
exercicios praticos permitindo desta forma que os alunos solidifiquem as competéncias
adquiridas. Considera-se ainda importante a orientacdo tutorial, onde o docente procura
esclarecer duvidas e apontar solugdes para o0 sucesso do processo de aprendizagem da UC.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacgdes

Os contetidos da UC serdo trabalhados tendo em vista o cumprimento dos objetivos de
desenvolvimento sustentavel (ODS)
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

Docente responsavel
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