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Objetivos de Aprendizagem

A. Utilizar ferramentas digitais de tratamento e melhoramento de audio;
B. Conhecer os principios fundamentais de teoria e composi¢do musical;
C. Conceber e gerar ambientes e efeitos sonoros para audiovisual e jogos.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A. Utilizar ferramentas digitais de tratamento e melhoramento de audio;

A.1l. Captar, editar, misturar e exportar ficheiros audio para audiovisual e jogos;
B. Conhecer os principios fundamentais de teoria e composi¢éo musical;

B.1. Reter conceitos que permitam compor efeitos e ambientes musicais.

C. Conceber e gerar ambientes e efeitos sonoros para audiovisual e jogos;
C.1. Gerar e editar ficheiros audio para audiovisual e jogos;

Contelidos Programaticos

Instituto Politécnico de Tomar 05-04-2024 pag. 1/4



1. Edicéo e tratamento de audio.

2. Processo de gravacao;

3. Fundamentos de teoria musical;

4. O 4udio de um Jogo Digital;

5. Aplicacado de efeitos sonoros interativos e musica néo-linear.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Edicéo e tratamento de audio
1.1 Ferramentas

1.2 Efeitos e equalizacéo

2. O Processo de gravacdo

2.1 Ferramentas e Equipamentos
3.Fundamentos da teoria musical
3.1 Escalas e Acordes

4. O audio de um Jogo Digital
4.1 Conceitos e Estruturas

5. Concecao de efeitos sonoros interativos e misica nao-linear
5.1 Sonoplastia

5.2 Efeitos Sonoros

Metodologias de avaliagcéo

Avaliagcao Continua:
O aluno poderé optar por uma avaliacdo por uma das seguintes formas

a) classico (opcao por defeito)

Frequéncia | (tedrico-pratica): 50%

Frequéncia Il (tedrico-prética): 50%

ou

b) gamificacdo, com frequéncias obrigatérias e dois conjuntos/etapas de mini trabalhos resolvidos
durantes as aulas usando Iéxico e técnicas de gamificagcdo, sequenciados da seguinte forma:

1.Etapa A
2.Frequéncia | (tedrico-prética): 50%
3.Etapa B
4.Frequéncia Il (tedrico-prética): 50%

A etapa A e B da Gamificag&o consistem (cada uma):

- Cada etapa compreende 5 Mini-trabalhos/exercicios préaticos (designados por missdes)
resolvidos durante as aulas, onde por cada exercicio o aluno (jogador) pode ganhar 1 cristal (3
pontos) ou 1 Estrela (1.5 pontos), até ao maximo de 5 cristais possiveis.

- A soma das pontuacdes finais da etapa (resultantes da soma dos valores dos cristais
acumulados) dos mini-trabalhos sera creditado como bénus na classificacao final na frequéncia
seguinte, de acordo com a sequéncia indicada em cima, mas s até ao limite de 9 valores.

- Por cada etapa os alunos que completarem todos os mini-trabalhos/missées com sucesso
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recebem como boénus extra de 5 pontos adicionais (1 Diamante), somados ao bénus anterior.

Software utilizado em aula

Adobe Audition; Audacity; Bandlab

Estagio

N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Schoenberg, A. (2015). Fundamentals of Musical Composition.. Amazon.

- Thomas, C. (2015). Composing Music For Games.. Routledge.

- Williams, D. e Lee, N. (2018). Emotion in Video Game Soudtracking.. Springer International
Publishing AG.

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo A sédo lecionados os contelidos programaticos: 1.Edicao e tratamento de
audio; 2.Processo de gravacao;

Para atingir o objetivo B sao lecionados os contetdos programaticos:3. Fundamentos de teoria
musical,

Para atingir o objetivo C sao lecionados os conteddos programaticos: 4. O audio de um Jogo

Digital; 5. Aplicacdo de efeitos sonoros interativos e musica nao-linear.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-préticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolucdo de casos préaticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizacéo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas a exposi¢cédo dos conceitos que constituem os contelidos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizagdo de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués
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Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacgbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

13 - Adotar medidas urgentes para combater as alteragdes climaticas e os seus
impactos;

Docente responsavel

Assinado por: Joao Ricardo Mendes de Freitas Pereira
Num. de Identificacao: 10856391
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