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Objetivos de Aprendizagem

A. Adquirir conceitos fundamentais de imagem digital;

B. Utilizar ferramentas digitais de criacéo e tratamento de imagens digitais;
C. Conhecer os principios e aplicabilidade da teoria da cor;

D. Aplicar os conhecimentos adquiridos na producao de exercicios praticos.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A. Adquirir conceitos fundamentais de imagem digital;

A.l. Identificar os componentes que constituem uma imagem digital;

B. Utilizar ferramentas digitais de criacdo e tratamento de imagens digitais;

B.1. Revelar proficiéncia técnica na producao de imagens digitais;

C. Conhecer os principios da teoria da cor e respetiva aplicagéo;

C.1. Decidir criteriosamente a aplicacdo da cor em projetos audiovisuais e jogos;

D. Aplicar os conhecimentos adquiridos na producao de exercicios praticos.

D.1. Produzir exercicios praticos de concecéo, tratamento e exportacdo de imagens digitais.
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Contelidos Programaticos

1.Conceitos fundamentais de imagem digital;

2.Edicéo e Transformacéo de Imagem;

3.Desenho Vetorial;

4.Teoria da Cor;

5 Producéo de exercicios de aplicacao pratica dos conceitos adquiridos.

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Conceitos fundamentais de imagem digital;
1.1. Composi¢do de uma imagem digital;

2. Edicéo e Transformacao de Imagem

2.1 Ajuste de selecdes;

2.2 Remogéo e extracao de pixéis;

2.3 Criacéo e edicao de Padrdes;

2.4 Alteracdo e aplicacéo de cor;

3. Desenho vetorial

3.1 Aplicagdes;

3.2 Técnicas e Ferramentas;

3.3 Converséo de bitmaps em vetorial;

3.4 Importacdo e exportacdo de arquivos digitais;
4. Teoria da Cor

4.1 Harmonias de Cor;

4.2 Psicologia da cor;

4.3 Aplicacédo de cor no desenvolvimento de conteudos;

5. Producéo de exercicios de aplicagdo préatica dos conceitos adquiridos.

Metodologias de avaliagao

Avaliagcdo Continua:
O aluno podera optar por uma avaliagao por uma das seguintes formas

a) classico (opgéo por defeito)

Frequéncia | (tedrico-pratica): 50%

Frequéncia Il (tedrico-pratica): 50%

ou
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b) gamificacdo, com frequéncias obrigatérias e dois conjuntos/etapas de mini trabalhos resolvidos
durantes as aulas usando Iéxico e técnicas de gamificacdo, sequenciados da seguinte forma:

1.Etapa A

2.Frequéncia | (teérico-pratica): 50%

3.Etapa B

4.Frequéncia Il (tedrico-pratica): 50%

Ver: Regras de Gamificacdo nas Observacdes
Avaliagdo por Exame:

Exame (teérico-pratico): 100%

O aluno obtém aprovacéo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

Adobe Photoshop; Adobe lllustrator

Estagio

N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Dewis, G. (2014). The Photoshop Workbook: Professional Retouching and Compositing Tips,
Tricks, and Technique.. Peach Pit.

- Heller, E. (2014). A psicologia das Cores.. Garamond. Barcelona

- Malley, B. (2014). Adobe Master Class: Advanced Compositing in Photoshop: Bringing the
Impossible to Reality with Bret Malley.. Adobe.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo A sao lecionados os contetdos programaticos: 1.Conceitos fundamentais
de imagem digital;

Para atingir o objetivo B séo lecionados os contelidos programaticos: 2.Edigcdo e Transformacao
de Imagem; 3.Desenho Vetorial;

Para atingir o objetivo C séo lecionados os conteudos programaticos: 4.Teoria da Cor;

Para atingir o objetivo D séo lecionados os conteuddos programaticos: 5.Producéo de exercicios
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de aplicacado pratica dos conceitos adquiridos.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolucdo de casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cenarios de utilizacao real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas a exposi¢éo dos conceitos que constituem os contetidos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizagdo de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacgbes
A etapa A e B da Gamificagdo consistem (cada uma):

- Cada etapa compreende 5 Mini-trabalhos/exercicios préaticos (designados por missdes)
resolvidos durante as aulas, onde por cada exercicio o aluno (jogador) pode ganhar 1 cristal (3
pontos) ou 1 Estrela (1.5 pontos), até ao maximo de 5 cristais possiveis.

- A soma das pontuagdes finais da etapa (resultantes da soma dos valores dos cristais
acumulados) dos mini-trabalhos sera creditado como bénus na classificacao final na frequéncia
seguinte, de acordo com a sequéncia indicada em cima, mas so até ao limite de 9 valores.

- Por cada etapa os alunos que completarem todos os mini-trabalhos/missées com sucesso
recebem como bénus extra de 5 pontos adicionais (1 Diamante) , somados ao bénus anterior.

Regras da Gamificacio

1.A opcao pelo modo de gamificacéo tera de ser comunicado por e-mail, até duas semanas apoés
o inicio das aulas

2.0s primeiros 25% dos alunos com nota superior a 15 a completar cada exercicio/missao
recebem 3 pontos (designado por 1 cristal). Os alunos que ja disponham de 3 cristais ndo sédo
contabilizados na contagem dos 25% mas podem sem prejuizo receber os respetivos cristais.
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3.0s segundos 25% dos alunos com nota positiva a completar cada exercicio/misséo recebem
1.5 pontos (designado por 1 estrela).

4. Por cada etapa os alunos que concluirem com nota positiva todas as missfes/exercicios
recebem 5 pontos extra (designado por 1 diamante).

5. Duas estrelas podem ser trocadas por um cristal.

6. Os cristais podem ser convertidos por valores e adicionados como bénus a classificacdo da
frequéncia seguinte da respetiva etapa, com limite méximo de 3 cristais por cada etapa.

7. Os diamantes podem ser convertidos por valores e adicionados como boénus a classificagdo da
frequéncia da respetiva etapa.

8. Apoés conclusdo de cada etapa o aluno (jogador) perde todos os cristais, estrelas e diamantes
gue tenha ainda acumulado.

O aluno obtém aprovacéo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.
Objetivos de Desenvolvimento Sustentével:

8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

13 - Adotar medidas urgentes para combater as alteragdes climaticas e os seus
impactos;

Docente responsavel

Assinado por: Joao Ricardo Mendes de Freitas Pereira
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