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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Adquirir conhecimentos de todas as etapas do processo produtivo gréfico;
Saber identificar as principais caracteristicas dos processos de impressao;
Ganhar capacidades para escolher o processo de impressao mais adequado a cada tipo de

produto;

Ganhar sensibilidade para visualizar os desperdicios de uma organizacao e para aplicar os mais
modernos conceitos e principios da Producao Magra com énfase na Industria Grafica, com o
objectivo de simplificar o modo como a organizagao produz valor.

Desenvolver trabalhos de investigacao e apresentar em publico.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

1. Pré-Impressao
1.1. Fluxo de trabalho da producao gréafica
1.2. Cor
1.2.1. Reproducao da cor
1.2.2. Separagao de cores
1.2.3. Gestdo de cor
1.3. Digitalizacdo
1.4. Aplicacbes de paginacao e design
1.5. Fluxo de trabalho digital
1.6. Tipo de provas
1.7. Imposicao
1.8. Fluxo de trabalho em PDF
1.9. Gravagao da matriz

2. Processos de Impressao
2.1. Introdugao aos processos
2.2. Offset
2.3. Impressao Digital
2.4. Rotogravura
2.5. Serigrafia
2.6. Outros processos
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3. PapéiseTintas
3.1. Tipologia de papéis
3.2. Especificacdes dos papéis
3.3. Principais problemas com o papel
3.4. Outros suportes de impressao
3.5. Caracteristicas das tintas de impressao

4. Acabamento
4.1. Processos de acabamento
4.2. Dobra
4.3. Tipos de acabamentos
4.4. Outros processos de acabamento
4.5. Embalagem e distribuicao

5. A Produgao Magra
5.1. Histéria
5.2. O lean thinking

Conceito de valor

Principios basicos

Principais fontes de desperdicio
Beneficios

5.3. OTPS e afilosofia JIT
5.4. Principais ferramentas da Producao Magra

Metodologia dos 5 «S»
Kanban
Fluxo continuo
Jidoka (Autonomacgao)
Poka-yoke (Método de prevencao de falhas)
Redugao do tempo de setup (método SMED)
Mapeamento do fluxo de valor
O relatério A3 (Método de solugao de problemas)
Gestao visual
Kaizen
Heijunka (Programacao nivelada)
Just-In-Time
TPM - Manutencao Produtiva Total

5.5. Como tornar-se numa empresa lean
5.6. Como implementar a producdo magra

METODOS DE ENSINO:

Exposicao e debate. Trabalhos de grupo. Estudos de caso.
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RESUMO DA DISCIPLINA:

B Nesta unidade curricular proporciona-se a oportunidade de estudar todo o fluxo da producao gréfica.
- A pré-impressao e a preparacao da arte final; os mais variados processos de impressao tendo em conta
g_ a sua adequabilidade ao suporte e sua rentabilidade; as matérias-primas utilizadas em producao e

3 toda a diversidade de opc¢oes de acabamento. Serdo analisados os desperdicios de uma organizagao
: com o objectivo de simplificar o modo como a organizacdo produz valor, através da aplicagao dos
3 mais modernos conceitos e principios da Producao Magra.
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= METODOS DE AVALIAGAO:

5

: Trabalhos de Grupo (50%) + Frequéncia (40%) + Pontualidade, Assiduidade e Participagao (10%)

©

o  Admissdo a exame para médias inferiores a 9,5 valores.

v

c A nota final de exame tem as seguintes ponderagoes: 70% da nota da prova escrita + 30% da média dos
g trabalhos de grupo. Se a média dos trabalhos de grupo for inferior a 9,5 valores, a nota final de exame
= correspondera a nota da prova escrita.
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