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Objetivos de Aprendizagem

A. Incutir uma visao critica sobre a imagem e video assim como a sua composic¢ao;
B. Abordar a linguagem visual do ponto de vista da forma e conceito;
C. Sistematizar as diferentes etapas do processo de concepcédo e desenvolvimento multimédia;

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A.a Entender as imagens em movimento, ndo apenas como veiculo, mas como suporte de
informacéo e de comunicacao;

A.b Adquirir uma literacia digital e multimédia coesa em termos de conceitos, referéncias e
praticas;

B.a A construgéo de narrativas

C.a Adequar os diferentes media de acordo com os requisitos técnicos, de acessibilidade, de
usabilidade, artisticos, cientificos e outros;

C.b Trabalhar ema equipas multidisciplinares

Conteudos Programaticos
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. A Linguagem audiovisual

. Introducéo ao conceito Multimédia;
. Multimédia e Interactividade ;

. Projecto multimédia;

. Edicéo de Video;

. Pés-Producao

D Ok WDN B

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. A Linguagem Audiovisual

1.1 Plano, Cena e Sequéncia;

1.2 Enquadramentos;

1.3 Composicéo e Perspetiva;

1.4 Movimentos de camara,;

2. Introducéo ao conceito Multimédia
2.1 Média estaticos e Média Dinamicos;
2.2 Tipos de multimédia;

3. Multimédia e Interactividade

3.1 tipos de interaccgéo e integracdo de média
4. Projecto multimédia

4.1 Gestao de Projecto;

4.2 Ferramentas de autoria multimédia;
5. Edicao de Video

5.1 Importacao de ficheiros;

5.2 Montagem;

5.3 Insercao de graficos;

5.4 Edicdo de Audio;

6. Pés-Producao

6.1 Formatos de output; codecs; peso vs qualidade
6.2 Tratamento de imgaem

6.3 Correccao de cor

6.4 Méscaras e efeitos

Metodologias de avaliagcéo

Avaliacao por frequéncia:
Apresentacdo de Exercicios

Exercicio#l (15%)
Exercicio#2 (15%)
Exercicio#3 (15%)
Exercicio#4 (40%)
Relatério Exercicio#4 (15%)

Avaliacdo por exame:
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Entrega de exercicios

Exercicio#l (15%)
Exercicio#2 (15%)
Exercicio#3 (15%)
Exercicio#4 (40%)
Relatério Exercicio#4 (15%)

A avaliacéo é feita de acordo com o disposto no Art.o 110 do Regulamento Académico das
Escolas do IPT. Estédo dispensados/as de Exame os/as estudantes que em Frequéncia obtenham
nota igual ou superior a 10 valores.

Software utilizado em aula

Davinci Resolve
Adobe Premiere

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

-V, C. (2012). Multimedia Foundations. Core Concepts for Digital Design . Focal Press. Oxford

- N., R. (2012). Multimédia e Tecnologias Interativas (5°Edi¢do Atualizada e Aumentada) . FCA -
Editora de Informatica. Lisboa

- MURCH, W. (2001). In the Blink of An Eye . SilmanJames imprensa & E.U.. EUA

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

1.AB
2.B,C
3.B,C
4.AC
5.C
6.C

Metodologias de ensino

1. Exposicao dos contetdos (modo sincrono)
2. Visionamento e analise de filmes e/ou excertos de filmes (modo sincrono e assincrono)
3. Exercicios praticos (modo sincrono e assincrono)

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Instituto Politécnico de Tomar 28-09-2023 pag. 3/4



1.AB,C
2.AB
3.C

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observactes

Docente responsavel

Assinado por: Miguel Dinis de Oliveira
Num. de Identificagdo: 11350382
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