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Objetivos de Aprendizagem

A. Conhecer os principais requisitos da montagem de som e da mistura final;

B. Criar musica e design de som utilizando instrumentos virtuais;

C. Implementar projetos de design de som para cinema;

D. Adequar as especificidades do produto sonoro aos requisitos técnicos e criativos do projeto.

Conteudos Programaticos

1. A pratica profissional do design de som

2. Elementos tedricos de linguagem audiovisual

3. Tecnologia de estudio (corretiva e criativa)

4. Produgéo MIDI

5. Sincronizacdo de som e imagem com e sem timecode
6. Espacializacéo sonora (estéreo e multipontos)

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. A prética profissional do design de som
1.1 Som para grandes e para pequenas producdes
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1.2 Cargos e estratégias

1.3 Andlise de testemunhos de profissionais do som

1.4 Software de referéncia

2. Elementos teo6ricos de linguagem audiovisual

2.1 O som dentro e fora da diegese

2.2 Importancia do som acusmatico

2.3 Possibilidades de transdiegese e subjetividade sonora
2.4 "Sincrese" e criagdo de sons

3. Tecnologia de estudio (corretiva e criativa)

3.1 Solugdes "standalone" e plugins em software DAW
3.2 Normalizagéo, EQ, compressores/limitadores e Reverb
3.3 Reducéo de ruido e otimizac¢des (voz e outros sons)
3.4 Elementos préticos de masterizacédo

4. Producéo MIDI

4.1 Instrumentos virtuais (samplers e sintetizadores)

4.2 Tonalidades e outras estruturas

4.3 Tempos, compassos e texturas

4.4 Preparacao de samples; o sampler no design de som
5. Sincronizag&o de som e imagem com e sem timecode
5.1 Montagem de som oriundo da rodagem

5.2 ADR (dobragem)

5.3 Estratégias de microfones em Foley

5.4 Novos sistemas digitais de auxilio ao sincronismo

6. Espacializacéo sonora (estéreo e multipontos)

6.1 OpgOes de recolha de som com informagéo espacial
6.2 Tratamento do estéreo M/S

6.3 Criacdo artificial de movimentacgéo e colocagdo no espaco
6.4 Preparacéo e exportacdo do som surround

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao Continua

20% - Assiduidade e Participacdo

20% - Duas composi¢Bes musicais de estilo contrastante, recorrendo aos instrumentos virtuais
sugeridos

20% - Exercicio de montagem, correcao de som captado e enriqguecimento de sons para imagens
documentais

20% - Exercicio de Foley e ADR

20% - Concretizacao e exportagdo de um breve projeto filmico (grupo)

Exame / Recurso
30% - Duas musicas de estilo contrastante
70% - Design de som com mistura binaural para filme proposto

A avaliacéo é feita de acordo com o disposto no Art.° 11° do Regulamento Académico das
Escolas do IPT. Estédo dispensados/as de Exame os/as estudantes que em Frequéncia obtenham
nota igual ou superior a 10 valores.
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Software utilizado em aula

(Audacity)

Waveform Pro / Pro Tools (ou outro DAW)
Microsoft Teams

(Premiere)

Estagio

N/A

Bibliografia recomendada

- Sonnenschein, D. (2001). Sound Design . 1, Michael Wiese Productions. EUA

- Beauchamp, R. (2013). Designing sound for animation . Focal Press. New York

- Holman, T. (2010). Sound for Film and Television . Focal Press. England

- Marques , M. (2014). Sistemas e Técnicas de Producdo Audio . Lidel/FCA. Lisboa

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

1.C,D
2.A,C,D
3.B

4.B

5 A
6.C

Metodologias de ensino

1. Aulas tedrico-praticas, expositivas e demonstrativas, visando uma aprendizagem com larga
autonomia

2. Exercicios individuais e em grupo de producao e criagdo sonoras para filmes

3. Visionamento e escuta de segmentos de filmes

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

1.A,B,C,D
2.A,B,C,D
3.A,B,C,D

Lingua de ensino

Portugués
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Pré-requisitos

N/A

Programas Opcionais recomendados

N/A

Observacfes

Os alunos deveréao fazer-se acompanhar em cada aula de auscultadores.
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

2 - Erradicar a fome, alcancar a seguranca alimentar, melhorar a nutricao e
promover a agricultura sustentavel,

7 - Garantir o acesso a fontes de energia fidveis, sustentiveis e modernas para
todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializag&o inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

Docente responsavel

Joé [e) Ped ro Joao Pedro Freire Fonseca da Luz
cn=Joao Pedro Freire Fonseca da Luz,
H o=lInstituto Politecnico de Tomar,
F re I re F O n Seca ou=Techn&Art - Centro de Tecnologia,
Restauro e Valorizagao das Artes,
da LUZ email=joaopluz@ipt.pt, c=PT
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