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Objetivos de Aprendizagem

Dotar os alunos de conhecimentos para:

1) Reconhecer cada tipo de media e suas vantagens

3) Entender o processamento de sinais multimedia

2) Criar, editar e exportar tipos de media com equipamento e software adequados

3) Combinar diversos tipos de media em solu¢des multimédia lineares e ndo lineares

Conteldos Programéaticos

. Tipos de Dados Multimédia

. Processamento de sinais multimédia

. Gréficos vectoriais

. Gréficos matriciais / de quadricula

. Técnicas de captura de informagao multimédia.

. Edicdo linear e nao linear

. Pré e pos-producéo de audio e video

. Desenho e desenvolvimento de solucées Multimédia.
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Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Tipos de Dados Multimédia

a. Texto, Imagem, Som/Musica, Video e Animacdes
2. Processamento de sinais multimédia

3. Graficos vectoriais

a. Introducéo a edicéo de gréaficos vectoriais com lllustrator
b. Gestéo de telas

c. Criacdo e combinacgéo de formas

d. NOs e caminhos

e. Gestéo de camadas

f. Preenchimento, contornos e gradientes

g. Texto

h. Mascaras e efeitos

i. Importagédo e Exportacdo

4. Gréaficos matriciais / de quadricula

a. Introducéo a edicéo de graficos matriciais com Photoshop
b. Gestéo da tela

c. Ferramentas de selecéo

d. Ferramentas de Pintura, Edicdo e Correcao
e. Gestado de Camadas

f. Vectores

g. Textos

h. Filtros

i. Importagcéo e exportacao

5. Técnicas de captura de informacdo multimédia
6. Edicéo linear e néo linear

7. Pré e pGs-producédo de audio e video

a. Pré e pds-producéo de audio

i. Introducédo a edicdo de audio com Audacity
ii. Gravacao e reproducao de audio

iii. Edicdo de audio

iv. Mixagem de pistas de audio

v. Efeitos e correcdes

vi. Importagéo e Exportacdo

b. Pré e p6s-producéo de video

i. Introducéo a edicédo de audio com Premiere
ii. Gravacao e reproducéo de video

iii. Setup e gestédo do projeto

iv. Importacdo e organizacdo de média

v. Sequéncias

vi. Gestdo da linha de tempo / edi¢céo

vii. Gestdo e mixagem de audio

viii. Efeitos e correcdes

ix. Exportacéo de frames, clipes e sequéncias
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8. Desenho e desenvolvimento de solu¢des Multimédia

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao por frequéncia/época normal:
- 50% Mini-Trabalhos (3 trabalhos, todos com 0 mesmo peso)
- 50% Trabalho Pratico Final

Avaliacdo por Exame:
- 50% Mini-Trabalhos (3 trabalhos,, todos com 0 mesmo peso)
- 50% Trabalho Pratico Final

O aluno obtem aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Todos os trabalhos e mini-trabalhos tém nota minima de 7 valores.

Software utilizado em aula

Adobe lllustrator
Adobe Premiere
Adobe Photoshop
Audacity

Estagio

NA

Bibliografia recomendada

- Torres, J. e Magalhdes, N. (2014). Tecnologias de Compressao Multimédia . 2, FCA. Portugal
- Faulkner, A. (2023). Adobe Photoshop Classroom in a Book . Addison Wesley. EUA

- Jago, M. (2021). Adobe Premiere Pro Classroom in a Book . Addison Wesley. EUA

- Wood, B. (2023). Adobe lllustrator Classroom in a Book . Addison Wesley. EUA

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Para o aluno adquirir os conhecimentos necessarios para produ¢éo de conteidos multimédia, é
necessario:

- Entender e reconhecer cada tipo de media e suas vantagens (capitulo 1);

- Entender o processamento de sinais multimedia (capitulo 2)

- Criar, editar e exportar tipos de media com equipamento e software adequados (capitulo 3, 4 e
5)

- Combinar diversos tipos de media em solugBes multimédia lineares e ndo lineares (capitulo 6, 7
e 8)
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Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas onde se propSem a resolucéo de casos praticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo a que com a frequéncia e aprovacao desta unidade curricular se pretende que os
alunos adquiram conhecimentos tedéricos e praticos sobre o desenvolvimento de solugdes
multimédia, entende-se ser adequada a transmisséo de conceitos através da exposicao oral por
parte do docente, fazendo uso dos meios e suportes considerados adequados, como o a
projecéo da tela do computador, dispositivos, leitura de artigos, etc. cuja utilizacéo se considera
importante para a motivagao do processo de aprendizagem por parte do aluno. Sera privilegiada,
sempre que possivel, 0 recurso a casos praticos reais que potenciem e motivem a aprendizagem.
A utilizacdo da plataforma de e-learning considera-se benéfica como ferramenta para divulgagéo
de informacéo, esclarecimento de duvidas, envio de textos de apoio, fichas de exercicios e outros
materiais de estudos. No que concerne a metodologia de avaliagdo prevista, entende-se que a
realizacdo de um trabalho prético possibilitara aos alunos um espaco que lhes permitira, ndo sé o
estudo e aplicagdo das matérias lecionadas, como também a aquisi¢cdo de autonomia e de
capacidade critica.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

NA

Programas Opcionais recomendados

NA

Observaces

NA
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir 0 acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;
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Docente responsavel

Assinado de
/Lv forma digital por
Hélder Pestana
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