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Objetivos de Aprendizagem

Os objetivos desta unidade curricular passam pela realizacdo de um estagio curricular numa
empresa ou organizacdo em que o aluno faga uso e implemente em ambiente laboral os
conhecimentos e competéncias adquiridas ao longo das diversas unidades curriculares.

Conteldos Programéaticos

A unidade curricular de Estagio pretende dar aos alunos uma perspetiva integrada de
implementacao dos diversos contelidos e competéncias adquiridas na componente letiva em
casos praticos de aplicagéo real em contexto de trabalho.

Conteudos Programaticos (detalhado)

A unidade curricular de Estégio pretende dar aos alunos uma perspetiva integrada de

Instituto Politécnico de Tomar 06-03-2023 pag. 1/4



implementacado dos diversos contetidos e competéncias adquiridas na componente letiva em
casos praticos de aplicagdo real em contexto de trabalho. As atividades realizadas pelo aluno nas
empresas e/ou organiza¢@es visam uma preparacao para o seu futuro profissional, na medida em
gue séo confrontados com situacdes reais em contexto laboral, necessitando de implementar os
conhecimentos adquiridos ao longo do curso para lhes dar resposta. Para cada estégio
especifico, os contelidos programaticos a rever e/ou aplicar serdo definidos pelo orientador
aquando da definicdo do plano de trabalhos.

Metodologias de avaliagéo

Os métodos e Critérios de avaliagdo estédo definidos no Regulamento de Estagio do CTeSP em
Animacao e Modelacao 3D e Jogos, aprovado pelo Conselho Pedagégico da ESTA.

A avaliacao final consiste nas seguintes componentes:
- Relatério de Estagio - 40% (obrigatdrio)

- Defesa do Relatério de Estagio - 20% (obrigatério)

- Informacéo da Empresa - 40%

Notas:

O aluno devera manifestar formalmente o seu interesse e compromisso em iniciar o seu estagio
formalmente email ou via plataforma Teams aos docentes, entregando o seu CV e Portefélio
atualizado (para fornecimento as empresas para apreciagdo), bem como uma lista de
empresas/organizacdes da sua preferéncia para o estagio.

Apbs o inicio do estagio, o cancelamento ou abandono do mesmo estagio por parte do aluno (ou
a nao entrega dos mapas mensais das horas de estagio assinadas pelo supervisor da empresa),
sem motivo valido e justificado (avaliado caso a caso pelos docentes da unidade curricular e em
ultimo recurso pela Comissdo de Curso), resultara na sua reprovagao por "Falta".

Nenhuma defesa sera agendada/efetuada sem a entrega prévia do respetivo relatério de estagio
e 0s mapas de horas.

Software utilizado em aula

Estagio

Sim

Bibliografia recomendada

- Baptista, C. e Sousa, M. (2011). Como Fazer Investigacéo, Dissertacfes, Teses e Relatorios -
Segundo Bolonha . 1, Pactor. Lisboa
- Lousa, M. e Cabral, A. e Santos, J. (2018). Como Fazer Trabalhos Académicos . Porto Editora.
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Lisboa

Coeréncia dos conteldos programéaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos a lecionar serdo adaptados ao trabalho a realizar por parte de cada
estudante, de acordo com o plano individual de trabalho.

Metodologias de ensino

Apresentacéo e discussdo de um relatério de estagio, de acordo com o0 Regulamento de Estégio
do CTeSP em Animacao e Modelagéo 3D, aprovado pelo Conselho Pedagdgico da ESTA.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Considera-se adequado o0 acompanhamento dos estudantes, quer para apoio nas matérias
técnico-cientificas inerentes aos trabalhos a desenvolver, quer para monitorizagéo do grau de
integracéo nas empresas/instituicdes acolhedoras.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Pré-requisitos descritos no Regulamento de Estagio do CTeSP em Animacao e Modelagéo 3D e
Jogos.

Programas Opcionais recomendados

Observaces

ODS Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4. Educacéo de Qualidade;

8. Trabalho digno e crescimento econémica

17. Parcerias para a implementagéo dos objetivos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir 0 acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

17 - Reforcar os meios de implementacéo e revitalizar a parceria global para o
desenvolvimento sustentavel;
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