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Objetivos de Aprendizagem

Contribuir para a capacidade de desenvolvimento de técnicas para composi¢cao de musica e
ambientes sonoros.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

No final desta U.C., o aluno devera reter noc8es basicas de teoria musical e composicéo e
aplica-las num contexto criativo pratico. Assim como a utilizagdo de mecanismos digitais para
producédo de conteldos musicais.

Criacdo de ambientes sonoros com aplicabilidade em producdes audiovisuais e jogos.

Conteudos Programaticos

1. Fundamentos da teoria da musica
2. Processo de gravacao;

3. Edicao e tratamento de audio.

4. O 4udio de um Jogo Digital.
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5. Concecao de efeitos sonoros interativos e masica ndo-linear

Conteudos Programaticos (detalhado)

1.Fundamentos da teoria da musica
1.1 Escalas

1.2 Acordes

2. O Processo de gravacdo

2.1 Ferramentas

2.2 Técnicas

3. Edicao e tratamento de audio

3.1 Ferramentas

3.2 Efeitos e equalizacdo

4. O audio de um Jogo Digital

4.1 Conceitos

4.2 Estruturas

5. Concecao de efeitos sonoros interativos e misica nao-linear
5.1 Foley

5.2 Efeitos Sonoros

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao por frequéncia:

O aluno podera optar por uma avaliacdo em modo de a)classico (op¢do por defeito) ou pelo
modo b)gamificacdo. A opcao pelo modo de gamificacéo tera de ser comunicado por e-mail, até
duas semanas ap0s o inicio das aulas e nao pode ser revertido.

Modo Cléssico:
Frequéncia | (teérico-pratica):50%
Frequéncia Il (te6rico-préatica):50%

Modo Gamificacéo:
Frequéncia 1:50%
Frequéncia 11:50%

Os primeiros 25% dos alunos com aproveitamento a completar as missdes (exercicios) recebem
um cristal, até um maximo de 3. Os segundos 25% dos alunos com aproveitamento a completar
as missdes recebem uma estrela. 2 estrelas podem ser trocadas por 1 cristal. A conclusdo de
todas as miss@es equivale a 1 cristal. Cada cristal equivale a 5 pontos, num total de 20, a aplicar
na Frequéncia. 4 cristais equivalem a dispensa da frequéncia.

O aluno obtém aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Avaliagcao por Exame:
Exame (tedrico-pratico): 100%
O aluno obtém aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
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regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

Adobe Premiere Pro; Magix Musik Maker; Bandlab

Estagio

N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Schoenberg, A. (2015). Fundamentals of Musical Composition . Amazon.

- Thomas, C. (2015). Composing Music For Games . Routledge.

- Williams, D. e Lee, N. (2018). Emotion in Video Game Soudtracking . Springer International
Publishing AG.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contelidos programaticos: Fundamentos da teoria da
musica; Escalas; Acordes;

Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os contetidos programaticos: O Processo de gravacgao;
Ferramentas; Técnicas;

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contetdos programaticos: Edicdo e tratamento de
audio; Ferramentas; Efeitos e equalizacao;

Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os contetidos programaticos: O audio de um Jogo Digital;
Conceitos; Estruturas;

Para atingir o objetivo 5 séo lecionados os contelidos programaticos: Concecao de efeitos
sonoros interativos e musica ndo-linear; Foley; Efeitos Sonoros.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-préticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolucdo de casos préaticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizacéo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas a exposi¢cédo dos conceitos que constituem os contelidos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizagéo de
trabalhos praticos.
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Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacgbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

13 - Adotar medidas urgentes para combater as altera¢des climaticas e os seus
impactos;

Docente responsavel

Assinado por: Joao Ricardo Mendes de Freitas
Pereira

Num. de Identificagcdo: 10856391
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