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Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se nesta UC gue os alunos adquiram conhecimentos, de técnicas de animag¢ao, numa
vertente mais direcionada para as técnicas grafismos animados permitir a adequacéo dos
processos criativos graficos, & animagdo nomeadamente aos grafismos animados (motion
graphics).

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A animagéo, nomeadaments o motion graphics (Animacgdo grafica), € um elemento cada vez
mais utilizado como ferramenta de comunicacéo, nas diversas plataformas. Pretende-se com o
contedido da UC, que os alunos adquiram conhecimentos, na concepgo de conceitos de
animagéo, desde o processo criativo, a concretiza¢io do mesmo graficamenie, e a aplicagéo dos
conceitos animados definidos, na criagéo de um contetido final.

Conteldos Programaticos
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. Historia da Animagao e conceitos basicos de animagio
. O conceito e criacdo de uma narrativa para animagéo

. O software de animacéo {After Effects)

. A criagdo de conteldos em After Effects

. Técnicas basicas de animagao

. Técnicas avancgadas de animagao

. Técnicas de composicao e renderizacéo

. Execucéo do projeto final
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Contetidos Programaticos {detalhado)

1. Histdria da Animag&o e conceitos basicos de animagao
a. Histdria da animacgéo

b. Técnicas de animacao

c. Regras de animacgéo

d. Técnicas digitais de animacgéo

e, O motion Graphics (Animacgao grafica)

f. A Animag¢&o em computador

g. A computagdo grafica na animacgéo

2. O conceito e criagdo de uma narrativa para animacéo
a. A ideia

b. A narrativa visual
c. O conceito consoante & 0 seu target (publico alvo e plataforma de distribuico)
d. Guido

e. O Storyboard

f. O processo criativo

. O software de animacao (After Effects)

. Workfow do After Effects - As suas carateristicas a aplicabilidade

. Criac&o da composicio

. A gestao de composictes

. As composigfes consoante a plataforma de distribuicdo do conteldo {Aspect Ratio)
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. A criagéo de contelidos em After Effects
. Criag&o de Objetos em After Effects
. Criag@o de shapes
. Criac&o de texto no sofiware
. Importagdo do Photoshop
. Importagéo do llustrator
Converséo de ficheiros do ilustrator
. Importag@o de Sequéncias
. Utilizac&o de Solid
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5. Técnicas basicas de animagéo
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a. O software 2D de computacéo grafica (After Effects)
b. As técnicas de animagdo — Keframes e a composigdo
. Manipulagdo de Keyframes

d. Animag&o de shapes

e. Animagéo de texto
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8. Técnicas avangadas de animag&o

a. Keframes avangados e composi¢do de composicoes
b. Efeitos nos shapes

c. Aplicagao de efeitos de animagéao

d. Conversao para 3D (trabalhar na profundidade)
e. A iluminagédo

f. A camara virtual

g. O movimento de camara

h. A parentalidade (ligagéo entre objetos)

i. A animacio grafica através do audio.

i. Utilizacdo de Adjustment Layer

k. Utilizac&o de Null objects

I. As expressdes em After Effects

7. Técnicas de composigio e renderizacao

a. Aplicagéo de VFX (efeitos visuais)

h. O Chroma key

¢. O canal Alpha e Matte

d. Aplicagdo de efeitos em composigbes

e. Composigao atraves de importagéo e softwares 3D
f. A ligag&o com outros softwares (Premiere)

g. A exportagéo através do adobe média encoder

. Execugac do projeto final

. Aplicag@o dos conceitos tedricos na definig8o de um projeto de animagao.
. Criacdo do conceito consoante a plataforma de distribuigao e publico alvo.
. Criag&o do storyboard

. Desenvolvimento do grafismo/animagéo

e. Desenvolvimento do conceito animado

f. Renderizacdo e composicio

g. Distribuicido do contetdo.,
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Metodologias de avaliagio

Avaliag@o por Frequéncia:
30% Participaclo (realizacio de frabalhos durante as aulas)
70% Trabalho Pratico Final

Os alunos ficam dispensados de exame com a nota minima de 10 valores.
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Avaliaggo por exame:
100% Trabalho Pratico Final (Trabalho a executar na respetiva época)

Os alunos s&o aprovados em avaliag8o por exame, com nota minima de 10 valores.

Software utilizado em aula

Nao Aplicavel

Estagio

Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada

- BEN TU SHU, S. (2015). Motion Graphics in Branding (Vol. I}. {pp. -—). 12, Sendpoint Publishing.
Hong Keng

- KERLOW, L. {2003). The art of 3D computer Animafion and Effects . Wiley. USA

- JACKSON, C. (2014). After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects
Using CINEWARE (Vol. 1) . Routledge. EUA

- PARENT, R. (2007). Computer Animation, Second Edition: Algorithms and Techniques (The
Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics) . Morgan Kaufmann. USA

Coeréncia dos conteiidos programaticos com os objetivos

Os contetidos programaticos adequa-se aos objetivos, dado que cada um dos pontos
apresentados constituem as bases necessarias para se atingir os objetivos propostos, sendo que
os contelidos enumerados de 1 a 8, representam os conceitos base que se desenvolvem em
sequéncia [ogica, por forma a que as aquisicdes permitam aos alunos, com seguranga,
desenvolver as animacgdes e o trabalho final.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas onde se expdem conceitos e se apresentam e se experienciam
procedimentos e técnicas, necessarias a resolugio de exercicios e tarefas, bem como &
realizacao de trabalho final,

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

O recurso a aulas exposifivas, de transmissao de conceitos e o contacto com procedimentos e
com técnicas, permitem a aquisicdo de conhecimentos e de destrezas especificas, necesséarias
a0 planeamento prévio na criagdo do conceito, bem como o desenvolvimento criativo de
animacgdes e dominio do software.
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Desta forma cada um dos pontos apresentados nos contetddos programaticos, os alunos iréo
alcangando, os objetivos propostos para a Unidade curricular, onde comegam com conceitos
tedricos, de desenvolvimento de projeto de animagée grafica, tendo como base os conceitos de
animagao gerais, passando para 0s conceitos especificos da animag&o gréfica, seguindo-se as
metodologias de desenvolvimento de um projeto de animaggo grafica, passando para a
aprendizagem de desenvolvimento em software, com as suas varias componentes. Apds estas
etapas, concluem com a aplicagdo dos conceitos adquiridos no desenvolvimento de projeto final,
sendo acompanhados em aula de forma conseguirem aprofundar a aprendizagem efetuada ao
longo da UC.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&ao Aplicavel

Observagoes

Ndo Aplicavel
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagéo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as muiheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagdo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre palses;

16 - Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar o acesso 4 justiga para todos e construir instituicdes
eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis;

Docente responsavel
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