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Objetivos de Aprendizagem

a. Compreender o contexto do video como prética artistica;

b. Adquirir competéncias criativas para criar contetdo audiovisual original e inovador
c. Desenvolver capacidades de investigacdo que se apliquem a criacdo artistica;

d. Adquirir competéncias de pesquisa, planeamento e comunicagao

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

a. Compreender o contexto do video como pratica artistica

aa. Entender a conjuntura politica e social na génese da videoarte

ab. Conhecer as inovacdes tecnologias e a sua relacdo com os limites da expressao artistica
b. Adquirir competéncias criativas para criar contetdo audiovisual original e inovador

bb. Perceber quais sédo as metodologias utilizadas para a criagdo de um objecto artistico

bc. Utilizar técnicas de producéao e edicao de video para criar um projecto original,

artistico de natureza audiovisual;

c. Desenvolver capacidades de investigacao que se apliquem a criagdo artistica

cc. Compreender, de forma diacrénica, a influéncia das vanguardas artisticas na industria
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audiovisual.

d. Adquirir competéncias de pesquisa, planeamento e comunicagao

dd. Compreender todas as fases de desenvolvimento de uma obra artistica
de. Estabelecer a comunicacéo entre a obra e o espectador

Contelidos Programaticos

1. O que é Videoarte - contexto histérico

2. O cinema e 0 meio envolvente (possibilidades creativas de videoarte)
3. Processos de producédo de uma obra de videoarte

4. Visualizacdo de diferentes obras relevantes

5. Apresentacao de projectos e reflexdo

Conteldos Programaticos (detalhado)

1. O que é Videoarte - contexto historico

1b. Mixed media no audiovisual

1c. Cinema experimental

2. O cinema e o0 meio envolvente (possibilidades creativas de videoarte)

2b. Os diferentes tipos de dispositivos (instalacéo, projecéo, interac¢ao)

3. Processos de produc¢éo de uma obra de videoarte

3b. As diversas possibilidades na videoarte - intencdo, matéria, organizacdo e comunicagao.
4. Visualizacéo de diferentes obras relevantes

4b. Investigagao e discussao de recursos formais em obras e projetos relevantes na histéria do
cinema e panorama da videoarte.

5. Apresentacéo de projectos e reflexdo

5b. Visualizagdo dos trabalhos realizados em aula e discussao a luz dos contetddos
programéticos da UC.

Metodologias de avaliagéo

Avaliagao continua:

Assiduidade e participacao (*20%)

Exercicios praticos (3 x 10%)

Ensaio escrito (20%)

Projeto final + Relatorio individual de producao (30%)
Epoca Exame/Recurso/ Epoca Especial:

Ensaio escrito (100%)

*Para os alunos com estatuto de trabalhador-estudante, a respetiva percentagem acumulara com
a do projeto final.)

O aluno obtém aprovacédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula
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Microsoft Teams

Estagio

N/A

Bibliografia recomendada

- Harrison, C. e Wood, P. (1992). Art in Theory 1900-1990. An Anthology of Changing Ideas . 1,
Blackwell. Oxford

- Rush, M. (2007). Video Art . 1, Thames & Hudson. London

- Rees, A. (2011). A history of experimental film and video . 1, BFI. London

- Meigh-Andrews, C. (2014). A history of video art . 1, Bloomsbury. New York

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

l.a,cd
2.a,b,cd
3.a,b,cd
4.a,d
5.b,d

Metodologias de ensino

a. Aulas e-learning
b. Acompanhamento e mentoria de cada projecto

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

a.a, b,cd
b.b,c,d

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Computador pessoal
Acesso a Internet
Auriculares

Inglés Nivel B2 (minimo)

Programas Opcionais recomendados

Instituto Politécnico de Tomar 12-04-2023 pag. 3/4



Software de edicdo de imagem
Equipamento de imagem e som

Observacgtes

N/A

Docente responsavel

N U n 0 Assinado de forma
digital por Nuno

Ferrei FQ Ferreiradasilva

Dados: 2023.04.12

da Silva 16:32:39 +01'00'
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