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Docente Responséavel
Jodo Pedro Freire Fonseca da Luz
Professor Adjunto

Docente(s)
Ari José Marques Carvalho
Assistente Convidado

Objetivos de Aprendizagem

A. Analisar projetos de design sonoro recorrendo a exemplos praticos e literatura cientifica;
B. Identificar as diversas areas de utilizagdo do Design de Som.

C. Planificar projetos de Design de Som;

D. Implementar projetos de Design de Som.

Conteudos Programaticos

1. Teorias e conceitos do design de som
2. Escuta critica

3. AplicacBes do design de som

4. Tecnologias do design de som

5. Técnicas e praticas do design de som
6. A pratica profissional do design de som

Conteudos Programaticos (detalhado)
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1. Teorias e conceitos do design de som

1.1. Espacializa¢do sonora

1.2. Sons inusitados

1.3. Som e diegese

1.4. Supervisao e controlo final na mistura

2. Escuta critica

2.1. Som como signo

2.2. Escutas reduzida, causal, semantica, referencial
2.3. Musica com indice

3. Aplicagdes do design de som

3.1. Som em cinema experimental

3.2. Musica acusmética

3.3. Plasticidade sonora

4. Tecnologias do design de som

4.1. Estéreo, surround, atmos

4.2. Monitores

4.3. Equalizadores, reverberadores e compressores
4.4. DAW, automatismos e BUS

4.5. Tratamento do audio

5. Técnicas e préticas do design de som

5.1. Posicionamento de microfones

5.2. "Musique concréte”

5.3. Criacéo de sons pela manipulacéo

5.4. Cria¢é@o de sons por sintese e/ou mescla
5.5. Supervisdo sonora

6. A prética profissional do design de som
6.1. Captagdo para sonoteca

6.2. Foley

6.3. ADR

6.4. Montagem e mistura

Metodologias de avaliagcéo

Avaliagdo Continua

20% - Assiduidade e participacao

30% - Al. Relatério escrito do projeto

50% - A2. Trabalho pratico: criagdo de um Sound Branding para o Museu de Magéo (trabalho
individual)

Avaliagdo por exame (normal, recurso, especial)

40% - Al. Histéria do Design Sonoro
60% - A2. Trabalho pratico: criagcdo da banda sonora para um video (trabalho individual)

Software utilizado em aula
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Avid ProTools

Reaper

Plugins (Efeitos e Instrumentos Virtuais)
Microsoft Office

Estagio

N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- SONNENSCHEIN, D. (2001). Sound Design . 2001, Michael Wise Productions. Califérnia
- HOLMAN, T. (2010). Sound for Film and Television . Focal Press.

- Chion, M. (1994). AUDIO-VISION - Sound on Screen . Colombia University Press. Paris
- Beauchamp, R. (2005). Designing Sound for Animation . Focal Press. UK

Coeréncia dos conteldos programéticos com os objetivos
1.A,D

2.A

3.D

4.B,C

5.B,C
6.B,C,D

Metodologias de ensino

1. Aulas sincronas expositivas e praticas
2. Acompanhamento das tarefas praticas
3. Aulas assincronas expositivas e com analise de casos de estudo

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

1.A,B,C,D
2.C,D
3.A/B

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Proficiéncia em lingua inglesa.
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Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacbes

Os alunos deverao trazer auscultadores para a aula.

Docente responsavel

Jodo Pedro Freire Fonseca da Luz
3 i cn=Joao Pedro Freire Fonseca da Luz,
Joa o Ped ro F reire o=Instituto Politecnico de Tomar,
ou=Techn&Art - Centro de Tecnologia,

Fonseca da LUZ Restauro e Valorizagao das Artes,

email=joaopluz@ipt.pt, c=PT
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