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Objetivos de Aprendizagem

a) Saber desenhar modelos adequando técnicas e materiais a sua representacao.
b) Adquirir dominio no uso de elementos gréaficos do desenho e na representacdo do movimento.

c¢) Obter conhecimentos basicos da anatomia, maior corre¢cdo no desenho de modelos e seu
mov. ampliando possibilidades criativas

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

a) Saber desenhar modelos estaticos e em movimento, objetos e corpo humano adequando
técnicas e materiais a sua representacao.

b)Dominar o uso dos elementos graficos do desenho: ponto, linha e mancha, em articulagdo com
a representacao para criar sugestdes de profundidade, texturas, materiais e movimento,
contribuindo para melhorar as no¢6es de modelagéo 3D;
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¢)Obter um conhecimento basico da anatomia do corpo humano, facilitando maior correcdo no
desenho de figuras e na representacéo do seu movimento, permitindo o alargamento de
possibilidades criativas ho campo da animagéo e modelacdo 3D.

Conteldos Programéaticos

1 - Arelacdo entre o modelo e a representacao

2 - Desenho de modelo:

3 - Conceitos basicos de anatomia

4 - O Retrato como espaco para representar movimentos faciais e expressoes.
5 - Argumento, desenvolvimento e producéo.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1 - Arelagdo entre 0 modelo e a representacéo:

1.1 viséo, percepcao visual e representacao;

1.2 o modelo, a cépia e a representacéo estatica e dindmica;

1.3 principios do cinema de animagao;

2 - Desenho de modelo:

2.1 sombras propria e projetada - a relagdo entre os volumes, a iluminacéo e o claro-escuro;
2.2 posicionamento da figura no campo da representacao;

2.3 escala, proporcdes e 0s canones classicos;

2.4 texturas,

2.5 acentuacdes prespécticas - 0s"escor¢os”,

2.6 registo rapido de figuras em movimento;

2.7 animacao de modelos vivos e objetos;

2.8 desenho como linguagem visual: planos e raccord;

3 - Conceitos bésicos de anatomia humana:

3.1 - A estrutura 6ssea do corpo humano;

3.2 - A morfologia muscular do corpo humano;

3.3 - A cabega e o rosto;

4 - O retrato como espaco para representar movimentos faciais e expressoes.
5 - Argumento, desenvolvimento e produ¢do: o conceito de projeto.

Metodologias de avaliagao

Epoca Normal:

Exercicios realizados em aula = 50%;

Exercicios realizados em casa = 10%;

Assiduidade e participacao nas aulas = 10%;
Trabalho final = 30% (com nota minima de 7 valores).

O aluno obtem aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.
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Epoca de Exame:

Prova escrita - 30% (nota minima de 7 valores);
Trabalho - 70% (nota minima de 7 valores).

O aluno obtem aprovagédo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

N.A.

Estagio

N.A.

Bibliografia recomendada

- Molina,, J. (2006). Las Lecciones del Dibujo . Edicions Céatedra. Madrid

- Gordon, L. (1987). Desenho Anatémico . Editorial Presenca, LDA. Lisboa

- Rubins, D. (1976). The Human Figure. An Anatomy for Artists. . Penguin Books. New York, USA
- Williams, R. (2009). The animator's survival kit: expanded edition . Faber and Faber. London

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

O programa cobre os diferentes objetivos e competéncias especificas que se pretendem
proporcionar na

unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte:

- O Contelido programatico 1 pretende concretizar o ponto (a) dos objetivos;

- O Contelido programatico 2 pretende concretizar os pontos (b) e (c) dos objetivos;

- O Contelido programatico 3 pretende concretizar os pontos (a), (b) e (c) dos objetivos;

- Os Conteudo programatico 4 e 5 pretendem concretizar os pontos (a), (b) e (c) dos objetivos.

Metodologias de ensino

a) Exposicéo tedrica dos conceitos enunciados nos contetdos da U.D.
b) Aquisicédo de contetdos através da andlise critica de exemplos
¢) Realizacéo de exercicios tedrico-praticos de aplicacdo desses mesmos conteldos.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Os objetivos da U.C. séo atingidos porque os alunos sao estimulados a realizagdo regular de
exercicios tedrico-praticos de pesquisa e a andlise dos conteddos abordados, assim como a
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participagdo em discussdes criticas dos resultados obtidos nesses exercicios:
- Método a), b) e c) para o objetivo 1,3,4 e 5.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N.A.

Programas Opcionais recomendados

N.A.

Observacgbes

A U.C. contribui para responder aos seguintes ODS: 4 -Educacéo de qualidade, 5 - Igualdade de
género e 16 - Paz, justi¢a e instituicbes eficazes.
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

Docente responsavel

Assinado de
[LV forma digital por
Hélder Pestana
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