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Mestradc em Design Editorial
Mestrado, 2° Ciclo
Plano: Despacho n® 7904/2013 - 18/06/2013

Ficha da Unidade Curricular: Tipografia

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, TP:45.0; OT:3.0; O:3.0;
Ano | Semestre: 1 | S1

Tipo: Obrigatoria; Interacao: Presencial; Codigo: 30812

Area Cientifica: Design Editorial

Docente Responséavel
Regina Aparecida Delfino
Professor Adjunto

Docente(s)
Regina Aparecida Delfino
Professor Adjunto

Objetivos de Aprendizagem

1. Ter vis8o abrangente dos significados da tipografia;

2. Conhecer a riqueza e variedade da tipografia;

3. Entender a tipografia como aspeto essencial do design;
4. Fazer sele¢do fundamentada e boa utilizagdo dos tipos;
5. Conhecer a anatomia e as nomenclaturas dos tipos

6. Criar tipos de letra.

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

1. Ter uma visdo abrangente dos significados da tipografia;

1.1 Conhecer as regras basicas de composi¢gdo manual e executar projeto,
1.2 Conhecer diferentes tecnologias e fundamentos da composicdo mecénica,
2. Conhecer a riqueza e variedade da tipografia;

2.1 Conhecer aspecilos histdricos e artisticos da tipografia.

3. Entender a tipografia como aspecto essencial do design;

3.1 Compreender as suas fungdes préaticas e simbolicas.
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4. Saber fazer selegio fundamentada e uma boa utilizacao dos tipos;

4.1 Conhecer e executar composigéo de texto adequadamente.

4.2 Saber conjugar diferentes tipos de letra.

5. Conhecer a anatomia e as nomenclaturas dos tipos e da composigéo de texto
6. Criar tipos de tipos de letras digitais

6.1 Conhecer as tecnologias digitais de design de tipos.

6.2 Saber os principios bésicos do desenho de tipos.

Conteddos Programaticos

1. Tipografia e relagdo com a sua &poca.
2. Fungtes da tipografia
3. Desenha de letras digitais

Conteldos Programaticos (detalhado)

1. Tipografia e relag@c com a sua época

1.1 Composigdo manual, Compaosigcio mecanica
1.2 Classificagfes tipograficas, Anatomia dos tipos
2. Fungbes da tipografia

2.1 Expressao tipografica

2.2 Mecanismo da leitura e legibilidade

2.3 Regras de composicdo de texto

2.4 Kerning, tracking, hifenizagao, justificagao.
3. Desenho de tipos de letras digitais

2.1 Desenho manual

2.2. Software de desenho de tipos de letra

Metodologias de avaliagdo

Avaliagéo por Frequéncia e por Exame consiste na apresentacio dos projetos seguintes e
respectiva ponderagao:

1. Cartéo pessoal {(30%)

2. Composigao de texto + Capa tipografica (30%)

3. Desenho tipo de letra + Poster sobre o tipo criado (40%)

Software utilizado em aula

Adocbe lllustrator, Indesign, FontLab
Estagio
Nao aplicavel

Bibliografia recomendada
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- Bringhurst, R. {1997). The Elements of Typographic Sfyle . Fist edition, Hartley & Marks.
Vancouver

- Cheng, K. (2008). Designing Type . 1, Laurence King Publishing. Londres

- Baines, P. e Haslam, A. (2002). Type and Typography . 1, Laurence King Publishing. Londres
- Henestrosa, C. e Meseguer, L. e Scaglione, J. (2012), Como criar tipos: do esbogo a fela . 1,
Estereogréafica. Brasil

- Binns, B. (1989). Beiter Type (Vol. 1).. 1.8, Roundtable Press Book. New York

- Blackwell, L. (1993). La tipografia def siglo XX (Vol. 1).. 1.2, Editorial Gustavo Gili. Barcelona

Coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos

Os contetldos fornecem base para gue se cumpram os objetivos, sdo abordados o
desenvolvimento da tipografia, as mudangas tecnolégicas, artisticas, e seu enguadramento social
visando uma visdo abrangente da Tipografia, conhecendo sua dimenséao atual; do ponto de vista
pratico, as fungbes da tipografia fornecem base para compreensao do papel da tipografia no
design editorial e prové o estudante de capacidade de escolha e bom uso dos tipos de letra e por
lultimo os contetidos sobre anatomia dos tipos, desenho manual e software adequado para
desenho de tipos de letra possibilitam a criago de tipos de letra digitais.

Metodologias de ensino

1. Aulas expositivas e demonstrativas com apoio audiovisual;
2, Desenvolvimento de exercicios praticos em oficina tipografica, manual e em computador;
3. Realizagdo de projetos acompanhados pelo professor,

Coeréncia das metodoelogias de ensino com os objetivos

A unidade curricular é de tipo Tedrico/Pratico, sendo os contelidos tedricos lecionados através de
apresentaches com recursos multimédia e também com exemplificagéo e discusséo.

As aulas praticas desenvolvem-se em laboratério com acesso a computadores, com softwares
adequados e também na oficina fradicional de tipografia, nesta oficina propde-se a manipulagédo
dos tipos de chumbo que possibilitam visdo abrangente/histérica da tipografia (tipometria e
tipologia).

As metodologias T/P possibilitam que as competéncias sejam alcangadas, fornecem ambiente e
ferramentas adequadas aos objetivos propostos. A conjugacdo dos contelidos tedricos com as
aulas praticas (quer em manual ou digital) possibilita: aquisicdo de conhecimento e viséo
abrangente da Tipografia, a utilizacdo adequada dos tipos de letra em design editorial e a criagdo
de tipos de letra,

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicave!

Instituto Politécnico de Tomar 16-09-2021 pag. 3/4




Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacodes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4, Educacao de qualidade, 8. Trabalho Digno e Crescimento Economico.

Docente responsavel
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H Assinado de forma digital i
Regl na : por Regina Aparecida i i
Aparecida Delfino I
" Dados: 2021.09.16
Delfino 17:36:28 +0100'
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