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Objetivos de Aprendizagem

a) Perceber a relagéo histdrica do design com a vida diaria, entendendo que o design responde a
inimeras e diversas necessidades do quotidiano;

b)Conhecer relagbes histdricas do design com a arte;

¢} Entender a aplicagio de principios basicos do design ao longo do tempo.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

a) Perceber a intrincada relacéo do design com a vida diaria, entendendo que eles estio
diretamente relacionados porque o design responde a inlmeras e diversas necessidades do
quotidiano.

b) Conhecer relagfes histéricas do design com a arte, percebendo melhor o conceito de
processo criativo;
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c) Entender a aplicacdo de principios basices do design ao longe do tempo, preparando um

informado uso dos mesmos na atualidade.

Conteldos Programaticos

1. A criatividade como projeto e resposta a necessidades quotidianas;
2. Relagtes entre a arte e o design;
3 - O campo visual do design;

4, Relag&es entre a visdo, a percegio e a comunicagao visual;

Contetidos Programaticos (detalhado)

1. A criatividade como projeto e resposta a necessidades quotidianas:

- O conceito de design: andlise de casos/projetos e produtos de referéncia;
- Olhar para o mundo afravés do design;

- Dominios do design;

- O processo criativo do design - aplicagio de ideias, conceifos e necessidades didrias como

principios criativos para o design;

2. Relacdes histéricas entre a arte e o design:

- Transformactes sociais decorrentes da indusfrializacao,
- O construtivismo Russo;

- O Movimento Aris & Crafts;

- A Bauhaus;

- A Pop Art;

3 - Breves nogfies sobre o campao visual do design:

- O farmato,

- A relagéo figura-fundo,

- A textura,

- A escala e a proporgéo - a proporgéo aurea (o retangulo douro};
- A compeosigao visual;

- A cor

= Principios basicos do design;

4. Relages entre a visfo, a perceg@o e a comunicagao visual:
- Signos visuais, icons e logotipos,

~ O cartaz;

- A ldentidade Visual.

Metodologias de avaliacao
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A avaliaggo é continua, pressupondo que cada aluno desenvolve os trabalhos propostos pelo
docente com o seu acompanhamento e discussao critica.

A assiduidade e participacBo nas aulas tera um peso de 20% da nota final.

Os trabalhos praticos executados nas aulas terdo um peso de 30% da nota final,

A apresentacio/defesa de um frabalho final terd um peso de 50% da nota final;

Estdo dispensados de exame os alunos que obtenham na avaliagéo continua nota igual ou
superior a 10 valores.

O exame sera a apresentacio/defesa dos trabalhos praticos executados nas aulas e do trabalho
final previamente acordado com o docente, devidamente revistos e melhorados.

Software utilizado em aula

Estagio

Bibliografia recomendada

- Costa, J. (2011). Design para os ofhos . Dinalivro. Lisboa

- Gombrich, E. (1993). A Histéria da Arfe . Editora Guanabara Koogan S.A.. Rio de Janeiro
- Kandinsky, W. (2002). Ponto Linha Planc . Edigdes 70. Lisboa

- Moura, M. (2018). O design que o design ndo vé . Orfou Negro. Lieboa

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

O programa cobre os diferentes objetivos e competéncias especificas que se pretendem
proporcionar na unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte:

O Conteddo programatico 1 pretende concretizar o ponto (a) dos cbjetivos;

O Conteudo programatico 2 pretende concretizar o ponto (b) dos cbjetivos;

O Contetdo programatico 3 pretende concretizar os pontos (b) e (c) dos objetives.

O Contetido programatico 4 pretende concretizar o ponto (c) dos objetivos.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas, seguidas da realizagéo de trabalhos tedrico-praticos
abordando e aplicando os contelldos lecionados para consolidar conhecimentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da U.C. séo atingidos com recurso a uma metodologia de ensino baseada na
realizagio de trabalhos praticos em contexto letivo relativos aos contelidos lecionados, com
acompanhamento critico do docente, envolvendo pesquisa, andlise e sessdes tecricas
expositivas nas quais vao sendo facultados aos alunos conhecimentos gerais do design e alguns
relativos as especificidades dos seus trabalhos.
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Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observacgoes

A U.C. responde aos seguintes ODS: 4, 8,9, 11 e 12,

Docente responsavel

Assinado de forma digital por

Ana tha de Sousa Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira

o Dados: 2021.10.14 13:53:10
Gaspar Vieira s e
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