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Objetivos de Aprendizagem

~ Conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento eletrénico criacao,
corregao, tratamento, fusdo e manipulacdo de imagens bitmap.

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicacdo especifica de edicdo e realizacdo imagens
bitmap.

Obijetivos de Aprendizagem (detalhado)

— Caracterizar as categorias em gue se divide a imagem digital;

— Perceber os fatores que caracterizam a imagem digital; ‘

— Compreender o conceito de imagem bitmap e como s&o representadas pelos dispositivos
informaticos;

— Identificar as particularidades que caracterizam este tipo de imagem;

— Analisar, interpretar e aplicar os conceitos da teoria da cor e de profundidade de cor;

— Compreender a nogao de resolugdo, redimensionamento e o conceito de interpolagdo;

— Tratar e manipular imagens distintas;
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— Criar resultados avancgados;
—Desenvolver capacidades para identificar, escolher e selecionar os formatos de imagem mais
adequados ao tipo de utilizagdo a que se destinam;

Contetidos Programaticos

1. Imagem digital; distingdo entre imagens bitmap e vetorial.

3. Edigdo e criagéo, carregdo, tratamento, fusdo e manipulagéio de imagens bitmap (introdugéo
ao software especifico).

4, Modos, modelos e sistemas de cores.

5. Tipos de ficheiros.

Contetldos Programaticos (detalhado)

1. Apresentagéo do programa

2. Preferéncias e Optimizag¢bes

3. Interface / Workspace

4. Novo Documento

5. Caixa de ferramentas

6. Ferramentas de selegdo.

6.1. Trabalhar com selegbes

7. Manipulag&o de cor.

7.1. Alteragéo e corregéio de cores

8. Camadas. Operacdes e criagcdo de novas camadas
9. Modos, modelos e sistemas de cores.

10. Resolugdo e redimensionamento da imagem

11. O Histograma

12. Tratamento de imagens

13. Mascaras e Canais de Cor.

14. Ferramentas de retoque e manipulagéo

15. Fotomontagem

16. Trabalhar com texto

17. Aplicagao de filtros

18, Conversao, importagao e exportagéo de imagens
19. Preparacéo de imagens para diferentes fipos de utilizagao
20. Actions

Metodologias de avaliacao

Avaliacgo Continua

Avaliacdo continua incide sobre os trabalhos praticos realizados em aula: 95% e a assiduidade:
5%.

Estéo dispensados de avaliagio por exame os alunos com assiduidade superior a 2/3 (dois
tercos) das aulas e que tenham realizado os trabalhos praticos com nota igual ou superior a 10
(dez) valores.

Serdio excluidos da avaliag&o por exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 (dois tergos)
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das aulas.

Avaliacac por Exame
A avaliagBo por exame constituira de um exercicio pratico.

Software utilizado em aula

Adobe Photoshop

Estagio

Biblicgrafia recomendada

- ANG, T. (2008). Manual de Fotografia Digital . Civilizacao Editora. Porto

- EISMANN, K. e PALMER, W. e DUMBAR, D. (2019). Adobe Fhotoshop. Restoration &
Retotuching . Pearson Education, Inc..

- FAULKNER, A. e CHAVEZ, C. {2019). Adobe Photoshop CC Classroom in a Book . Pearson
Education, Adobe Press. San Jose, CA

- FULLMAN, J. e HALLINAN, C. e RICHARDS, J. (2018). Fotografia Digital Curso Completo .
Texto Editora. Lisboa

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Na introducéc a Informatica e com as nog¢bes de hardware e de software da-se a conhecer 0s
principais dispositivos e aplicages informaticas (ferramentas) utilizadas na area grafica (nas
areas do processamento eletrénico de criagdo, corregdo, tratamento, fusdo e manipulagio de
imagens digitais).

Com o conceito de Imagem digital e a distingdo entre imagens bitmap e vetorial, introduz-se e
da-se inicio a ferramenta de edic8o, composicio e producao digital de imagem especifica
utilizada, através da edigéo e elaboragio de imagens bitmap.

Afravés da edicBo e elaboragio de imagens bitmap gradualmente mais complexas, obtém-se o
dominio desta aplicagéc utilizada para a criagdo, corregdo, tratamente, fus@o e manipulagéo de
imagens bitmap nas areas do design grafico, web design, multimédia, fotografia, videografia e
outras diferentes areas, com a caracterizagéo dos diferentes modos, modelos e sistemas de
cores e os formates de imagem mais adeguados ao tipo de utilizagao a que se destinam,

Metodologias de ensino

Apresentacio dos contelidos tedricos com recurso a meios audiovisuais.
Execucio pratica de exercicios propostos durante o semestre com acompanhamento teérico.
Criac8o, edi¢io e preparagéo de documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os contelidos s&o ministrados recorrendo a meios audiovisuais através da exposicéo, projecdo e
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demonstragéo das ferramentas do software especifico. Estes contelidos apresentados e o
acompanhamento pratico em cada aula possibilitam alcancar os objetivos desta unidade
curricular: habilitar os alunos para a elaboragéo pratica dos exercicios propostos gue exigem o
dominio do software de edigdo, composigio e produgéo digital de imagem especifico, para a
criagao, ediglo e preparagéo de documentos para os diferentes tipos de utilizag&o quer design
grafico ou na tecnologia grafica.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observacdes
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