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Objetivos de Aprendizagem

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento eletrénico de textos e
do desenho vetorial.

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicagdo especifica de edigdo e realizagdo imagens
vetoriais.

Objetivos de Aprendizagem (detathado)

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento eletronico de textos e
do desenho vetorial. '

— Conhecer e familiarizar-se com as ferramentas do programa operativo (desenho vetorial)

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicagdo para a edigdo de fexto

— Dominar o software especifico de edigdo e realizagdo imagens vetoriais,

— Desenvolver capacidades de preparagio de originais para diferentes tipos de utilizagio,

Conteldos Programaticos
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1. Introdugdo a Informatica.

2. Imagem digital; distingdo entre imagens bitmap e vetorial.

3. Edigéo e elaboracgio de texto e imagens vetoriais (introdugéo ao software especifico).
4, Modos, modelos‘e sistemas de cores. '

5, Tipos de ficheiros,

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Introdugao a Informatica.

1.1 Nogbes de hardware e de software.

2. Imagem digital; disting&o entre imagens bitmap e vetorial.

3. Edigao e elaboragao de imagens vetoriais (software especifico).

3.1. O ambiente de trabalho. Definigdo do documento.

3.2. Introdugao e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operativo.
3.3. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagéo e manipulagéo de paths.
3.4. Transformagao, distorcéo e fus&o de objetos.

3.5. Painéis

3.6. Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

3.7. Criacdo e edigdo de padrdes e estilos graficos

4. Modos, modelos e sistemas de cores.

4.1. Uso de cor e gradientes em software de desenho vetorial.

b5, lipos de ficheiros.

5.1. Preparagaoc de originais para diferentes tipos de utilizag&o.

Metodologias de avaliagio

Avaliac@o Continua

Avaliag&o continua incide sobre os trabalhos praticos realizados em aula: 95% e a assiduidade:
5%.

Estéo dispensados de avaliagdo por exame os alunos com assiduidade superior a 2/3 (dois
tercos) das aulas e que tenham realizado os trabalhos praticos com nota igual ou superior a 10
{dez) valores.

Serdo excluidos da avaliagdo por exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 (dois tergos)
das aulas.

Avaliagéo por Exame
A avaliagdo por exame constituira de um exercicio pratico.

Software utilizado em aula

Adobe lllustrator

Estagio
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Bibliografia recomendada

- ALVES, W. (2015). Adobe lllustrator CC 2015 - Ferramentas e Técnicas para Desenho . Erica.

Sao Paulo

- WOGQD, B. (2019). Adobe lllustrator CC Classroom in a Book (2019 refease) . Pearson
Education, Adobe Press. San Francisco: CA

- CHELIUS, C. e SCHWARTZ, R. (2018). Learn Adobe illustrator CC for Graphic Design and
Hlustration: Adobe Cerfified Associate Exam Preparation . Pearson Education, Adobe Press, San

Francisco: CA
- TALVANES, A. (2018). Adobe lifustrator CC a arte de vetorizar . Alta Books Editora. Rio de
Janeiro

Coeréncia dos confelidos programaticos com os objetivos

Na introdugéo a Informatica e com as nogbes de hardware e de software da-se a conhecer os
principais dispositivos e aplicagBes informéticas (ferramentas) ufilizadas na area grafica (nas
areas do processamento eletrénico de textos e do desenho vetorial}.

Com o conceitc de Imagem digital e a distingdo entre imagens bitmap e vetorial, introduz-se e
da-se inicio a ferramenta de desenho vetorial especifica utilizada, através da edicio e elaboracéo
de imagens vetoriais,

Afravés da edi¢io e elaboracfo de imagens vetoriais gradualmente mais complexas, obtém-se o
dominio desta aplicagéo utilizada para a edicéo de texto e para o desenho vetorial nas areas do
design grafico, web design, multimédia, fotografia, videografia e outras diferentes areas, coma
caracterizagzo dos difarantes modos, modslos e sistemas de cores e os formatos de ficheiro
utilizados consoante a utilizacdo a dar ao documento,

Metodologias de ensino

Apresentagdo dos conteldos tedricos com recurso a meios audiovisuais.
Execucio pratica de exercicios propostos durante o semestre com acompanhamento tedrico.
Criagao, edigdo e preparagio de documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conteltidos s&o ministrados recorrendo a meios audiovisuais através da exposicdo, projecdo e
demonstragac das ferramentas do software especifico. Estes contelidos apresentados e o
acompanhamento praticc em cada aula possibilitam alcangar os objetivos desta unidade
curricular: habilitar os aluncs para a elaboraco pratica dos exercicios propostos gue exigem o
dominio do scftware de desenho vetorial especifico, para a criaco, edicdo e preparagéo de
documentos para os diferentes tipos de utilizagdo quer design grafico ou na tecnologia grafica.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos
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Programas Opcionais recomendados

Observacgobes
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