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Objetivos de Aprendizagem

1. Definicdo de um jogo digital, desde a sua fase inicial, da sua concecao, até a obtencdo de um
protétipo jogavel.

2. Planeamento das tarefas envolvidas.

3. Desenvolvimento dos componentes do jogo.

4. Documentagao do jogo.

5. Geragao de uma build jogavel.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Definicdo de um jogo digital, desde a sua fase inicial, da sua concecao, até a obtencdo de um
protétipo jogavel.

2. Planeamento das tarefas envolvidas.

3. Desenvolvimento dos componentes do jogo.

4. Documentagao do jogo.

5. Geragao de uma build jogavel.

Conteudos Programaticos
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1. Definicdo de um jogo digital, desde a sua fase inicial, da sua concecao, até a obtencédo de um
protétipo jogavel.

2. Planeamentos das tarefas a desenvolver no jogo.

3. Identificar os componentes artisticos e de programagao necessarios para o jogo.

4. Produzir a documentacao de suporte ao desenvolvimento do jogo.

5. Geragao de uma build jogavel.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Definigdo de um jogo digital, desde a sua fase inicial, da sua concegao, até a obtencdo de um
protétipo jogavel.

1.1 Conceito.

1.2 Arte e narrativa.

1.3 Identificagcdo da plataforma.

1.4 Prototipagem.

2. Planeamentos das tarefas a desenvolver no jogo.

2.1 ldentificagao e descrigéo.

2.2 Precedéncia de tarefas

2.3 Afetacdo de esforgco a cada tarefa.

3. Identificar os componentes artisticos e de programagao necessarios para o jogo.
3.1 Componentes de contextualizagao.

3.2 Componentes de programacao.

3.3 Importacéo de assets e/ou blueprints.

3.4 Integracdo de assets no jogo.

4. Produzir a documentacao de suporte ao desenvolvimento do jogo.
4.1 Game Design Documento completo (planeamento).

4.2 Documentagao técnica de desenvolvimento.

4.3 Documentacgao técnica de instalagao.

4.4 Documentacgao de utilizaco.

5. Geragao de uma build jogavel.

5.1 Configuracéo da build.

5.2 Geragao e debugging da build.

5.3 Instalagdo em plataforma de partilha.

Metodologias de avaliagao

Avaliagao Periddica:

Participacéo nas aulas (20%)

Trabalho Final (80%)

A classificacao final da UC resulta da média ponderada das classificagdes obtidas nas
componentes de avaliagao definidas.

O aluno obtém aprovagao a UC, estando dispensado de Exame, de acordo com o disposto no
Artigo 11°, do regulamento Académico do IPT.

Avaliacao Final:

Trabalho Final (100%)
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A classificagao final da UC resulta da avaliagao do trabalho final.
O aluno obtém aprovagéo a UC, de acordo com o disposto no Artigo 11°, do regulamento
Académico do IPT.

Software utilizado em aula

Unreal Engine 4.x

Estagio

Nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Sendo uma unidade curricular do ultimo ano pretende-se transmitir conhecimentos orientados
sob o ponto de vista integrador de desenho de jogos.

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os conteudos programaticos:

1. Definicdo de um jogo digital, desde a sua fase inicial, da sua concecgao, até a obtencédo de um
protétipo jogavel.

Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os conteudos programaticos:

2. Planeamento das tarefas envolvidas.

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contetidos programaticos:

3. Desenvolvimento dos componentes do jogo.

Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os conteudos programaticos:

4. Documentagao do jogo.

Para atingir o objetivo 5 sdo lecionados os conteudos programaticos:

5. Geragao de uma build jogavel.

Metodologias de ensino

Aulas Tedrico - Exposigao dos conceitos tedricos e apresentacado de casos praticos.
Aulas de Tedrico-Praticas - Realizagéo, sob orientagao, de trabalhos praticos de aplicagao dos
conhecimentos adquiridos e do trabalho de avaliagéao.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Nesta unidade curricular serdo abordados temas relacionados com o Desenho de Jogos Digitais,
pelo que se considera adequado ministrar aulas tedricas nas quais se procedera a exposi¢ao dos
conteudos programaticos que permitem alcancgar os objetivos definidos para a mesma. Serdo
ministradas aulas praticas nas quais os alunos terao a oportunidade de aplicar, com o
acompanhamento do docente, os conceitos aprendidos. Assim, para esta unidade curricular esta
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previsto que: * 33% das horas de contacto sejam de tipologia tedrica, com o objetivo de transmitir
0s conceitos tedricos associados aos conteudos programaticos previstos, apresentacéo, analise
e discussao de casos praticos; * 66% das horas de contacto de tipologia tedrico-pratica
destinadas a realizacdo de exercicios e trabalhos, ao manuseamento de ferramentas
informaticas e a implementacao de técnicas e procedimentos praticos; ¢ horas de contacto do tipo
orientagao tutorial para apoio ao estudante no esclarecimento de duvidas e orientagéo no
processo de aprendizagem da unidade curricular, nomeadamente: nos conteldos programaticos;
organizacéo e execucao de trabalhos; assim como, assisténcia na componente estudo.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel.

Observagoes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacgao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

Docente responsavel
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