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DISCIPLINA ANO SEM ECTS HORAS CONTACTO
Representacao Diagramatica 1o 1.8 6 TP:42;0T:4;0:3

DOCENTE Prof. Adjunto Convidado Mario Miguel de Jesus Carvalho

OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

conhecer e distinguir as diversas tipologias de diagramas;

interpretar dados complexos, de modo construir um diagrama de facil compreensdao e com
adequado grau de legibilidade;

adequar um projecto de infografia a linha gréfica de uma dada publicacao;

utilizar as ferramentas informéticas adequadas a elaboragdo de infografia, elaborar artes-finais
adequadas a infografia.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Analise de exemplos de infografia nos diversos suportes de design editorial;

Tipologias de representacao diagramatica: ilustrativa (simbdlica e taxonémica), estatistica (tabelas
e gréficos), relacional (mapas e plantas) organizacional e temporal;

Funcionalidades informaticas para execuc¢ao de infografia;

Adequacao formal da infografia ao design de uma publicacao (tipografia, legibilidade, paleta de
cores, grelha)

METODOS DE ENSINO

Aulas tedricas auxiliadas com projeccdo de demonstragoes dos contetidos programaticos

Aulas praticas com exercicios para experimentagdo dos pontos dos programas workshop de
infografia com profissional especialista convidado.
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».  METODOS DE AVALIACAO:
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o Avaliagao continua durante o acompanhamento dos projectos dos alunos,
=
" Avaliacao final dos projectos executados (a classificacao final resulta da ponderacdo de ambos os
) tipos de avaliagao).
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