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DOCENTES Eq. Assistente 2.° Triénio Maria Jodo Bom Mendes dos Santos
OBJECTIVOS:

A disciplina de Design Gréfico lll tem por objectivo incentivar os alunos a desenvolverem uma atitude
critica sobre o seu proprio trabalho e sobre o panorama do design gréfico em geral, através do exercicio
da pratica de design de sistemas de informacao integrada e do contacto com o0s seus respectivos
instrumentos tecnoloégicos.

O aluno deve ser capaz de:

Desenvolver projectos de sinalizagdo inovadores resultantes da compreensao das relagoes

complexas entre espaco, recursos e necessidades;

Desenvolver projectos de sistemas de informacao global;

Conjugar elementos de modo afazerem sentido ou sentidos consoante a natureza dos
diferentes projectos;

Reconhecer as fronteiras entre o styling e o design;

Reconhecer que os trabalhos nascem a partir da vida e obra de outros objectos impregnados de
cargas simbdlicas, cuja vida e histéria ndo pode ser ignorada.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Apresentacao, analise e confronto, com sistemas de comunicacdo integrada diversos: desde
museus, a locais de lazer, a parques e reservas naturais, a centros comerciais, escolas, entre

outros;

Apresentacao, analise e confronto, através da exposicao de diapositivos, de solu¢des propostas
pelos alunos em anos anteriores;

Introducdo a linguagem ideogréafica e pictografica, como ponto de partida para o
desenvolvimento de sistemas de informacao global;
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Especificacdes das questdes normativas relativas a projectos de sinalética.

BIBLIOGRAFIA:

Aicher, Otl: “Sistemas de signos en la comunicagion visual”, Barcelona, Editorial Gustavo Gili,
1987;

Arnheim, Rudolf, “Arte e Percepgao Visual,” Sao Paulo, 1980;

Frutiger, A, “Signos, Simbolos, Marcas e Sehales - Elementos, morfologia, representacion,

significacién”, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, colecci6n Disefio, 1975;

Bonsiepe, Gui: “Teoria e Practica do Design Industrial”, Lisboa, Centro Portugués de Design,
1992;

Chaves, N: “La Imagem Corporativa”. Teoria e Metodologia de la identificacion institucional”,
Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1979;

Garland, Ken, “Mr. Beck’s Undergroun Map,” London Transport Museum, 1994;
Gerstner, Karl, “The Forms of Color,” The MIT Press, Cambridge, Massachusetts, 1986;

Frutiger, A: “Signos, Simbolos, Marcas e Senales - Elementos, morfologia, representacion,
significacion”, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, coleccion Diseno, 1975;

Hofmann, A: “Graphic Design Manual”, 42 edicao, London, Academy Editions, 1979;
Jones, T: “Getting Jobs in Graphic Design”, London, Cassel Publishers Limited, 1988;
Jury, David, “O que é a Tipografia,” Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 2007;
March, M: “Tipografia Criativa”, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1989;

Moles, A: “O Cartaz”, Sao Paulo, Editora Perspectiva, coleccao debates, 1990;
McMurtrie, D: “O Livro”, Lisboa, Fundacdo Calouste Gulbenkian, 1982;

Munari, B, “Artista e Designer”, Lisboa, Editorial Presenca, 1979;

Neurat, Otto, “International Picture Language,” University of Reading, 1980;
R. Abdullah & R.Hubner, “Pictograms Icons & Signs,” Thames & Hudson, 2007;

“Vis-u-al the:sau-rus,” Goveia & Hatmaker, 2003;
White, Alex W., “The Elements of Graphic Design.” New York: Allworth Press, 2002.

METODOS DE ENSINO:

Explicitacdo dos conteldos programaticos e metodologias de investigacdo, com o recurso a meios
audiovisuais, diapositivos, acetatos, CD-ROM, entre outras formas de material visual, com vista a facilitar a
compreensao dos aspectos subjacentes aos projectos de comunicagao visual propostos.
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METODOS DE AVALIACAO:

= Serao realizadas ao longo do semestre trés avaliagdes distintas: duas periédicas, em datas
previamente definidas no enunciado de trabalho, e uma final, que corresponde a Frequéncia;

= Osalunos que nao aprovem em frequéncia terao acesso as épocas de exame;

* Aavaliacao contempla ainda o nimero de presencas e a participacao nas aulas.

(Dra endes dos Santos - Eqg. Assistente 2.°Triénio)
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