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Objectivos:

=  Descrever os principios fundamentais da Arquitectura de Computadores
= Distinguir os componentes fundamentais e respectivas interligacées na arquitectura de um

computador

» Descrever e efectuar mediges de desempenho

= Programar aplicacoes utilizando Linguagem Assembly

Programa:

de tomar escola superil . de tecnolog

= Principios e Evolugao da Arquitectura de Computadores

a
ik *  Organizagao interna, componentes e interligagdes num Computador

S * Medigao de Desempenho

'Y * Introdugao a Linguagem Assembly

:
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0 Métodos de Avaliacao:

o

3 Sao admitidos a exame todos os alunos que se encontrem inscritos na unidade curricular, excepto os
‘;; que tenham sido dispensados de exame, ou que tenham sido excluidos de exame.

'E A exclusao de exame pode ocorrer por excesso de faltas nas sessoes de ensino pratico-laboratorial (PL)

ou pela falta da realizacao de trabalhos e respectiva defesa, bem como pela falta de outras formas de
participacao consideradas indispensaveis pelo docente, no programa das unidades curriculares de
caracter técnico ou laboratorial, de acordo com o artigo 13° do Regulamento Académico em vigor.

E obrigatéria a presenca nas aulas pratico-laboratoriais em pelo menos dois tercos das aulas

leccionadas.
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A avaliacao final (0 a 20) é calculada através da soma da nota da componente teérica e da componente
pratico-laboratorial.

A componente tedrica é avaliada com uma prova escrita individual, sem consulta, com um peso de 50%
na nota final.

A avaliacao pratico-laboratorial tem um peso de 50% na nota final, e é obtida em funcao da soma das
notas obtidas em trés testes teorico-praticos (provas escritas individuais, sem consulta) a realizar
durante o ano lectivo (com peso de 10% + 15% + 15%), e pela avaliacao de um trabalho pratico (10%).
Os testes teorico-praticos serao realizados em hordrio lectivo, em data a definir.

Os trabalhos praticos sao individuais e sao sujeitos a discussao.

Sao considerados nulos todos os trabalhos praticos entregues apos a data limite (a definir).

Serao aprovados a disciplina todos os alunos admitidos a exame e com avalia¢ao final minima de 10
valores (em 20), desde que tanto a nota da componente teérica, como a nota da componente pratico-
laboratorial seja superior a 8.0 valores (em 20).

Qualquer tentativa de fraude ou plagio. seja numa prova escrita, nos trabalhos praticos ou relatorios

implica a reprovacao na disciplina.

Os trabalhadores estudantes, bem como os que beneficiem de outros estatutos legais, estiao
dispensados da frequéncia minima a dois ter¢os das aulas pratico-laboratoriais, porém, nao estao

dispensados da realizacao dos testes teorico-praticos nem dos trabalhos praticos e respectiva defesa.
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