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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:
= desenvolver capacidades para realizar um projecto de webdesign, exigindo o dominio das lingua-

gens HTML e CSS;

= desenvolver o dominio de software especifico em webdesign: projetar e implementar websites.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Linguagem HTML em Dreamweaver
= texto, listas e tabelas;
« formatos de imagens, mapas de imagem;

= hiperligaces de texto e imagem.

» Inser¢ao de CSS (folhas de estilo) em paginas web
= atributos de textos, hiperligacdes;
» nogao de classe, subclasses e pseudo-classes em CSS;

= apontamentos de Javascript.

» Arquitectura da Informacao
= estrutura e organizacdo de um site;

= mapa do site.

= Design de conteudos
= layout: homepage, paginas secunddrias e de conteudo;

= navegacao: convencdes e navegacao persistente.
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METODOS DE ENSINO

Projecao video dos contetdos programaticos; acompanhamento na elaboracao dos exercicios praticos.
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Tutoriais online

<http://www.w3.0rg> <http://www.webpagesthatsuck.com>
<http://www.dpunkt.de/javascript> <http://www.usabilidade.com>
<http://www.wpdfd.com> <http://www.simplicidade.com>
<http://www.webreference.com/dlab/9705/> <http://www.useit.com>
<http://webdesign.about.com> <http://www.acessibilidade.net>
<http://www.webword.com> <http://www.web-redesign.com>
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METODOS DE AVALIAGCAO:

Os alunos deverdo desenvolver dois exercicios praticos. O primeiro exercicio é individual e consta de uma
simples pagina web. O segundo é um projeto em grupo ou individual, de criagao, desenvolvimento e
implementacdo de um website. Este projeto engloba duas partes: a primeira parte consta de um “plano
gréfico descritivo” do website — a proposta; a segunda parte é a producao e implementacao do mesmo.

A avaliagdo continua incidira sobre os dois exercicios referidos. Os exercicios praticos tém uma pondera-
cao de 20% (exercicio individual); 80% [projecto (10% - primeira parte; 70% - segunda parte)]. Serao dis-
pensados de avaliacdo final os alunos que obtenham nota igual ou superior a 10 (dez) valores.

A aprovacao em avaliagdo final tera lugar com nota final igual ou superior a 10 (dez) valores, nos supra-
mencionados exercicios praticos.

Serdo excluidos da avaliacdo continua e final, os alunos que ndo tenham assiduidade a pelo menos %/
das aulas. Serdo excluidos de avaliagdo final, os alunos que nao apresentem os dois exercicios praticos,
em avaliagao continua.

Os trabalhadores-estudantes deverao acertar com o docente a metodologia para realizacdo dos exerci-
cios, de modo a serem admitidos a avaliagao final. Sem este compromisso, e sem a efetiva realizacao dos

exercicios propostos e acordados, tem lugar a exclusao de avaliagdo final.
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(Dr. S5amuel do Rosério Ribeiro Pereira - Eq. Assistente 1.2 Triénio)
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