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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS:

A compreensao de que o Design de comunicacdo é uma das disciplina mais importantes na Sociedade
do Conhecimento.

No sentido de poder vir a desenvolver projectos variados de comunicagao visual o aluno deve:

= Adquirir competéncias na pesquisar e recolha dos recursos visuais necessarios a sua expressao.

= Conhecer e ser capaz de escolher, hierarquizar, manipular e combinar os signos basicos da
comunicagao visual, ou seja, dominar a sintaxe visual inerente ao design gréfico.

= Adquirir, ao longo do semestre, uma literacia visual grafica abrangente e panoramica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Os fundamentos do Design através de exercicios simples de utilizacao dos elementos basicos da
comunicacao visual: ponto, linha, formas geométricas, contorno e preenchimento, forma e fundo,
textura, cor, escala, modulo. Letra, palavra, frase, texto.

Identidade grafica.

Marca.

METODOS DE ENSINO:
As aulas estao organizadas em aulas teérico-préticas. As matérias serao contextualizadas em relacao ao

trabalho dos mestres e a exemplos contemporaneos.

O método expositivo serd muito apoiado em audiovisuais e alternara com a dinamizacgao de debates e
momentos de reflexao e critica. Estao previstos trabalhos individuais e de grupo.

Serd motivada a pesquisa e a relacionagao com vista a ampliar a cultura geral e, especificamente, a
cultura gréfica dos alunos e a aplicagdo dos exercicios em projectos simples mas significativos.

Serd fomentada a execucao de projectos provenientes de encomendas feitas a Licenciatura por
entidades externas.
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METODOS DE AVALIAGAO:

Avaliacdo continua formativa nas aulas e avaliacao final (somativa), em frequéncia e em exame, dos
projectos solicitados.

A classificagao final resulta da ponderacédo de ambos os tipos de avaliacao. A participacao activa nas
actividades lectivas serda apreciada e valorizada.

O regime de frequéncia e avaliagao curricular (Frequéncia e Exames) sera aquele que decorre do
regulamento da ESTT.
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