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INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR
Departamento de Tecnologia e Artes Graficas

| CURSO | Design e Tecnologia das Artes Graficas | ANOLECTIVO | 2010/2011 |
DISCIPLINA ANO SEM ECTS HORAS CONTACTO
Introdugao as Aplicacdes Gréficas 1@ 1.9 5 TP: 56; OT: 4
DOCENTES Eq. Assistente do 2.° Triénio Rui Miguel Sardinha Proenca
INTRODUCAO:

Far-se-a a introducao a ferramentas e conceitos base na drea de processamento electrénico de textos e
desenho vectorial e bitmap.

OBJECTIVOS:

Caracterizar as categorias em que se divide a imagem digital;

Adquirir conhecimentos e competéncias no dominio da imagem digital;

Conhecer os principais tipos de hardware e software existentes na imagem digital;

®=  Adquirir conhecimentos e compreender o modo de funcionamento dos softwares especificos
utilizados;

= Perceber os factores que caracterizam a imagem digital;

= Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor
existentes;

= Compreender e seleccionar os formatos de imagem mais adequados consoante o tipo de
utilizacao a que se destinam;

= Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor
existentes;

* Promover a compreensao dos termos técnicos mais importantes associados a imagem digital;

METODOLOGIA:

Apresentacao de conteldos e exercitacao pratica desses mesmos contetdos.

Pretende-se desenvolver, mediante o uso de software especifico e a execugao de pequenos exercicios
intermédios e um final, o dominio das técnicas base empregues na producao grafica de textos a nivel de
processamento electronico e na criagao, edicao e tratamento de imagens vectoriais e bitmap para
material impresso através de projectos de desenho.

Programa da Disciplina de Introdugao as Aplicagtes Graficas - 1/3



de tomar escoia superior de tecnologia de tomar rI1

itécnico

tuto pol

l;.st

1

(N

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

* Introducao a Informatica

= Nocoes de hardware e de software.

= (riacao e edicao de um ficheiro de texto.

= Emprego das regras tipograficas.

* Odominio dos programas graficos para a produgao;

= |magem digital;

= Distincao entre imagens bitmap e vectoriais

* Edicao e elaboracao de imagens vectoriais (introducao ao software Adobe lllustrator).
= Apresentacao do programa e introducao a interface.

= (O ambiente de trabalho. Definicao do documento.

* Introducao e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e criacao
de pagina de desenho (artboard).

= Aferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criacao e manipulacao de paths -
pontos de ancora e tensores de bézier - seleccdo e agrupamento das pegas-objectos

* Transformacao e distorcao de objectos - Escala, rotagdo, perspectiva e fusao de objectos.
* Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software

= Painéis

* Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

* Associac¢ao e inclusao de ficheiros bitmap.

BIBLIOGRAFIA:
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= HEITLINGER, Paulo (2006). Tipografia: origens, formas e usos das letras. Lisboa, Dinalivro.
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Lisboa, Platano Edicoes Técnicas.
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= Adobe
http://www.adobe.com

<http://foto.sapo.pt/p3>
<http://www.columbia.edu/acis/dl/imagespec.html>

<http://www.adires.com/~castleman/PixelPage.htmI>

METODOS DE AVALIACAO:

Avaliacao continua dos trabalhos desenvolvidos, nas aulas, ao longo do semestre.

Trabalhos préticos: para exercitacao pratica e avaliacao do software ministrado

* A dassificacao resultara da avaliacao dos trabalhos de exercitacao prética. Estardo aprovados
todos os que obtiverem a nota minima de 10 (dez) valores.

" Perde o direito a frequéncia o aluno que dé um numero de faltas superior a 1/3 de aulas. Os
trabalhadores-estudantes deverao acertar com o docente a metodologia a adoptar para que haja
o acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrério perdem o direito a frequéncia.
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(Dr. Rui Miguel i“dmha Proenga - Eq. Assistente 2.° Triénio)
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