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Objectivos

1. Sercapaz de entender a relagcdo entre Matematica e Computacao Gréfica.

2. Dominar os conceitos de representagdo computacional de objectos (rectas, curvas, planos,
superficies, etc) no plano e no espaco.

3. Entender as nocdes matematicas por detras de operagdes com as translagdes, rotagoes e
homotetias, no plano e no espacgo.

4. Conseguir criarimplementagdes computacionais simples em OpenGL destes conceitos.

Conteudos Programaticos

1. Pontos, rectas e curvas no plano e no espaco.
a. Representacao computacional de formas.
b. Geometria analitica no plano e no espaco.
c. Curvas no plano e no espago: formas cartesianas e paramétricas.
2. Transformagdes.
a. Matrizes de transformacoes.
b. Movimento de um plano: homotetias, reflexdes e rotagdes.
c. Combinacao de transformagdes e translacoes.
d. Vectores homogéneos.
e. Movimento na terceira dimensao, pontos no infinito e transformagdes 3D.
f. Pontos de vista: perspectivas em um Unico ponto e projeccdo. Perspectivas em dois e
em trés pontos.
3. Espaco, Curvas e Superficies.
a. Declive de rectas e curvas planas.
b. Declive de curvas no espacgo: tangentes e normais.
c. Ajustamento de curvas: interpolagao e fungdes de suporte.
d. Planos e superficies: formas biparamétricas, varrimentos e revolugao.
e. Superficies wire-frame, tangentes e normais as superficies.
f. Superficies segmentadas
4. Introducdao ao OpenGL: funcionalidades basicas e aplicagdo nos assuntos anteriormente
indicados.



estt.ipt Qb Escola Superior de Tecnologia de Tomar

O v Instituto Politécnico de Tomar

Método de Ensino

Aulas expositivas e de resolugao de exercicios, com recurso a novas tecnologias. Aulas laboratoriais
de andlise e implementacao computacional.

Método de Avaliacao

Avaliacdao continua composta por um projecto computacional, que terd que incorporar um
relatério escrito e uma defesa oral. Avaliagao final escrita.
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