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DISCIPLINA DE INTRODUCAO A TECNOLOGIA
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. OBJECTIVOS:
- 0

« Interpretar aspectos terminoldgicos fundamentais no dominio das TIC;

« Descrever a evolucéo das TIC nos ultimos 60 anos e as perspeectivas futuras;

- Descrever profissdes do Engenheiro Informatico, na sua dimensao socio-técnica;

- Demonstrar capacidades de pesquisa, organizacdo e comunicacao de informacao;
- Utilizar ferramentas de modelacéo gréfica, 2D e 3D;

«+ Representar modelos solidos por metodologia CSG (Constructive Solid Geometry);

- Manipular Superficies por Metodologia B-Rep (Boundary Representation);

PROGRAMA:
Componente Tedrica:

. As quatro grandes Areas de Competéncia que caracterizam a Engenharia Informatica: Producao de
Aplicacoes Informaticas, Especificacdo, Instalacao e Manutencao de Infra-estruturas, Gestao de Sistemas
de Informacgao e Projectos de Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC).

. A dimensdo sécio-técnica do Engenheiro Informatico: Competéncias Gerais e Especificas; Areas de
actuacao; Areas de especializagao; Perspectivas profisionais; Tecnologias especificas.

. Historia Geral da Computacdo: percursores, figuras marcantes, Histéria dos computadores; Historia dos
micro-computadores; Historia dos recursos e redes de comunicacao, factores de evolugao tecnolégica; Lei
de Moore,

. Histdria da Internet e dos seus sub-dominios: Conceitos de Redes de Computadores; Arquitectura Cliente-
Servidor: Histéria da Internet e evolucdo dos seus servicos; Intranets e Extranets; Histéria da Web; conceito

de Ciberespaco.

tituto politécnico de tomar escola super
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O Universo das Solucdes Informaticas: Infra-Estruturas e Servicos; Back-Office e Front-Office; nogoes de
SCM (Supply Chain Management), ERP (Enterprise Resource Planning) e CRM (Customer Relationship
Management); Negocio Electrénico; Comércio Electronico.

. Gestdo da Informacao e do Conhecimento: Técnicas de Pesquisa, de Organizacao e de Comunicagao
Pessoal.
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Componente Pratica:

+ Desenho computacional de sélidos primitivos: prismas, cilindros, cones e toros.
« Edicdo de solidos: chanframento de arestas, arredondamento de arestas, transformacao de solidos.

« Operacoes com sélidos: uniao, interseccao, subtraccao; construgao de sélidos complexos; construgao de
cenarios.

« Visualizacao de sélidos: Projeccdes Ortogonais (Vistas e Axonometrias); Projeccoes Conicas; Colocacao do
Observador; Cortes e Seccoes; Perspectivas Explodidas; Inscri¢des e texturas nas faces dos sélidos.

. Manipulacdo de Superfiicies: superficies extrudidas; superficies de revolucao; superficies empenadas;
superficies definidas por quatro arestas curvas; superficies definidas por pontos.

METODOLOGIA DE APRENDIZAGEM:

Aulas tedricas em sala de aulas com utilizacdo de projeccdo computacional e aulas praticas em
laboratdrio de modelagao computacional 3D.

METODO DE AVALIACAO:

Trés testes laboratoriais perfazendo 50% da classificacdo final; trés trabalhos de pesquisa perfazendo os
restantes 50% da classificacao final.

BIBLIOGRAFIA:

A fornecer pelos docentes, incluindo documentacao escrita, documentacao digital e abundantes hiper-
referéncias Web.

O Docente Responsavel:
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r6f. Céord. José Manuel Palma Redes Ramos
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