estt.ipt R;“%#{:j Escola Superior de Tecnologia de Tomar
¢ v

¢ % Instituto Politécnico de Tomar

Programa da Unidade Curricular S -
- ] _An_o__Lectivo: 2012/2913_

. Informatica Il (area: Histdria da Arq./Informatica) | ; 3ECTS

| Curso de Mestrado em Arqueologia Pré-Histdrica e Arte Rupestre | ' -

| Horas Totais de Contacto 7 ‘
‘ I - Luis Magalh&es / Paulo Martins

Carga

oraria

—

_(

v

_|

N

w
Docente

o | 712 8 | © Dpocentesutap

Bases de dados:
* Conceitos elementares de bases de dados: categorias, tuplos, tabelas.
e Modelo relacional de bases de dados.
e Normalizagdo de bases de dados.
e Criacao de consultas em bases de dados

Web 2.0:
* Utilizagdo de blogues para registo e comunicacio
*  Wikis como ferramenta de trabalho cooperativo
Utilizacdo de mundos virtuais

Avaliacdo:
Apds as aulas, os alunos deverdo dar melhorar o projecto iniciado durante as aulas, ou desenvolver um de raiz, sende
estabelecido um protocolo de trabalho com cada aluno.
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