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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Através desta componente, pretende-se desenvolver o dominio de software especifico para
aplicagao na érea grafica das edicoes e do design gréfico-publicitario, mediante

a exercitacao pratica através da elaboracao de exemplos com o desenvolvimento da criatividade
e de estimulos em busca da aquisicao do dominio e de total familiaridade com as ferramentas
disponiveis;

Caracterizar as categorias em que se divide aimagem digital;

Adquirir conhecimentos e competéncias no dominio da imagem digital;

Conhecer os principais tipos de hardware e software existentes;

Adquirir conhecimentos e compreender o modo de funcionamento do software especifico
utilizado;

Perceber os factores que caracterizam a imagem digital;

Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor
existentes;

Compreender e seleccionar os formatos de imagem mais adequados consoante o tipo de
utilizacao a que se destinam;

Promover a compreensdo dos termos técnicos mais importantes associados a imagem digital;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Introdugao a Informatica

Nocoes de hardware e de software.

O dominio dos programas graficos para a produgao;

Imagem digital;

Distincao entre imagens bitmap e vectoriais

Edicao e elaboragao de imagens vectoriais (introdugao ao software Adobe lllustrator).
Apresentacao do programa e introducao a interface.

O ambiente de trabalho. Definicao do documento.
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Introducao e familiarizagado com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e criagao
de pagina de desenho (artboard).

A ferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagao e manipulagao de paths
- pontos de ancora e tensores de bézier - seleccao e agrupamento das pecas-objectos

Transformacao e distor¢cao de objectos - Escala, rotacao, perspectiva e fusao de objectos.

Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software

Painéis

Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

Associacao e inclusao de ficheiros bitmap.

Edicao, elaboragao e tratamento de imagens bitmap (introduc¢ao ao software Adobe Photoshop)
Apresentacao do programa e introdugao a interface

Contextualizacao na edicéo digital

Digitalizagao e manipulacao de ilustracdes e imagens (conceito de resolucdo e dimensao da
imagem)

Introducao a caixa de ferramentas do programa operativo.
Modos, modelos e sistemas de cores utilizados
Profundidade de cor

Tipos de ficheiros

Factores que influenciam o peso de uma imagem.

Preparacao de originais para diferentes tipos de impressao

METODOS DE ENSINO

Apresentacao e exemplificacdo de conteldos, através de exposicao, projeccao, demonstracao e
exercitacao pratica desses conteldos.

Pretende-se desenvolver, mediante a utilizacdo de software especifico, a execugao pratica
individual de pequenos exercicios intermédios e um final, o dominio das técnicas empregues na
producao e tratamento de textos ao nivel de processamento electrénico (manipulagao de texto e
de imagens vectoriais).

Criacao, edicao e preparacao de documentos para impressao através de projectos

de desenho vectorial.
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METODOS DE AVALIAGCAO:

Avaliagao continua dos trabalhos desenvolvidos, nas aulas, ao longo do semestre.

Trabalhos praticos: para exercitacao pratica e avaliacao do software ministrado.

A classificacdo resultara da avaliagao dos trabalhos de exercitagao pratica. Estarao aprovados todos os
que obtiverem a nota minima de 10 (dez) valores.

Perde o direito a frequéncia o aluno que dé um numero de faltas superior a 1/3 de aulas. Os
trabalhadores-estudantes deverdao acertar com o docente a metodologia a adoptar para que haja o
acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrario perdem o direito a frequéncia.
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