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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Através desta componente, pretende-se desenvolver o dominio de software especifico para
aplicagdo na area grafica das edicdes e do design grafico-publicitario, mediante
a exercitagdo pratica através da elaboragdo de exemplos com o desenvolvimento da
criatividade e de estimulos em busca da aquisicdo do dominio e de total familiaridade com
as ferramentas disponiveis;

Caracterizar as categorias em que se divide a imagem digital;

Adquirir conhecimentos e competéncias no dominio da imagem digital;

Conhecer os principais tipos de hardware e software existentes;

Adquirir conhecimentos e compreender o modo de funcionamento do software especifico
utilizado;

Perceber os factores que caracterizam a imagem digital;

Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas
de cor existentes;

Compreender e seleccionar os formatos de imagem mais adequados consoante o tipo de
utilizagdo a que se destinam;

Promover a compreensdo dos termos técnicos mais importantes associados a imagem

digital.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Introdugéo a Informatica

Nogoes de hardware e de software

O dominio dos programas graficos para a produgao

Imagem digital

Distingdo entre imagens bitmap e vectoriais

Edicédo e elaboracdo de imagens vectoriais (introducéo ao software Adobe lllustrator)
Apresentagéo do programa e introdugdo a interface

O ambiente de trabalho. Definicdo do documento
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Introducao e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e
criagcao de pagina de desenho (artboard).

A ferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e manipulagao
de paths - pontos de ancora e tensores de bézier - selec¢do e agrupamento das pecgas-
objectos

Transformacgéo e distor¢cdo de objectos - Escala, rotagao, perspectiva e fusdo de objectos.
Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software

Painéis

Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

Associacao e inclusdo de ficheiros bitmap.

Tipos de ficheiros

Preparagao de originais para diferentes tipos de impressao e de utilizagao.

METODOS DE ENSINO

Apresentagdo e exemplificacdo de conteddos, através de exposicdo, projecgao,
demonstragdo e exercitagado pratica desses contetdos.

Pretende-se desenvolver, mediante a utilizagdo de software especifico, a execugéo pratica
individual de pequenos exercicios intermédios e um final, o dominio das técnicas
empregues na produgd@o e tratamento de textos ao nivel de processamento electrénico
(manipulagéo de texto e de imagens vectoriais).

Criagao, edicdo e preparagdo de documentos para impressdo através de projectos
de desenho vectorial.

BIBLIOGRAFIA:

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CS3: Classroom in a book: guia oficial de
treinamento. Porto Alegre, Bookman, 2008.

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CS5: Classroom in a book. New Jersey, Adobe
Press, 2010

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CC Classroom in a Book. New Jersey, Adobe
Press, 2012.

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CS6: Classroom in a book. New Jersey, Adobe
Press, 2012.

BLACKWELL, Lewis. La tipografia del siglo XX. Barcelona, GG,1992.
CARTER, Rob. Tipografia de Computador 3: Cor & Tipo. Lisboa, Destarte, 1999.

CARTER, Rob. Tipografia de Computador 4: Tipografia Experimental. Lisboa, Destarte,
1999.

DONDIS, D.A. (5.7 ed.). La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual.
Barcelona, GG,1984.

GORDON, Bob; GORDON, Maggie. O Guia Completo do Design Grafico Digital. Lisboa,
Livros e Livros, 2003.

HEITLINGER, Paulo. Tipografia: origens, formas e usos das letras. Lisboa, Dinalivro,
2006.
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= JOHANSSON, Kaj; LUNDBERG, Peter; RYBERG, Robert (2004). Manual de Produccién
Gréfica - Recetas. Barcelona, GG.

* KIPPHAN, Helmut (ed.). Handbook of Print Media; Technologies and
Production Methods. Berlim, Springer-Verlag, 2001.

» LELIS, Catarina. lllustrator CS3 & CS4 - Curso Completo. Lisboa, FCA - Editora de
Informatica, Lda., 2009.

DOCUMENTOS ELECTRONICOS

* Adobe, < http://www.adobe.com/pt/> (Setembro 2013)

* FULTON, Wayne. A few scanning tips <http://www.scantips.com/> (Setembro 2013)

= P&gina Gréfica, <http://www.paginagrafica.com/> (Setembro 2013)

* Portal das Artes Graficas, <http://www.portaldasartesgraficas.com> (Setembro 2013)

* Prepressure Page, <http://www.prepressure.com/> (Setembro 2013)

* Technical Recommendations for Digital Imaging Projects. Prepared by the Image Quality
Working Group of ArchivesCom, a joint Libraries/AclS committee.
<http://www.columbia.edu/acis/dl/imagespec.html> (Setembro 2013)

* Layers magazine, <http:/layersmagazine.com/categoryl/illustrator> (Setembro 2013)

= Vectortuts+, <http://vector.tutsplus.com/> (Setembro 2013)

METODOS DE AVALIAGAO:

Avaliagao continua

Avaliagéo continua dos trabalhos de exercitagdo pratica desenvolvidos durante as aulas ao longo
do semestre e no dominio do software ministrado.

Estardo aprovados e dispensados da avaliagéo final em exame, os alunos que tenham realizado
0s exercicios praticos solicitados com nota igual ou superior a 10 (dez) valores

Perde o direito a avaliagéo final os alunos que déem um numero de faltas superior a 1/3 das
aulas.

Os trabalhadores-estudantes deverdo acertar com o docente a metodologia a adoptar para que
haja o acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrario perdem o direito a
frequéncia.

Avaliagao final

S6 seréo admitidos a avaliagdo final em exame, os alunos com assiduidade superior a 2/3 das
aulas.

A avaliagdo final em exame constara de um exercicio pratico complexo, onde o aluno

demonstrara o dominio do software ministrado. (
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(Dr. Rui Miguel Sardinha Prgenga - Eqg. Assistente 2.° Trfénio)q_
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