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DOCENTES Fernando Sanchez Salvador, Professor- Adjunto.

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER
Desenvolver as capacidades individuais e de grupo na abordagem a problematica da representacgéao a duas (2D)e
trés dimensdes (3D). Equacionar correctamente a formulagdo de estruturas graficas e de desenho, capazes de
responder a natureza dos objectos ou das situagdes a registar.
Desenvolver a capacidade de visualizar, de comunicar graficamente e de expdr oralmente, as sinteses
desenvolvidas através dos exercicios elaborados.
Andlise critica, expressa através do desenho, relativamente as formas construidas e a sua estrutura compositiva,
observavel pelo aluno.
Conhecimento dos instrumentos de representagcdo, dos seus elementos tecnolégicos e da sua evolugdo
histérica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1.Introdugédo. A representacao em C&R: conceitos, métodos e meios materiais.
2.Tipos de representacao grafica
2.1.Desenho de objectos
2.2.Desenho de Ornato: em arquitectura e espagos interiores, mobiliario, motivos ornamentais,
2.3.Desenho Arquitecténico e Construtivo
2.4. Desenho de Espagos Urbanos e de fragmentos da Cidade.
2.5. Desenho de Reconstituigdo e Prospectivo. Desenho cientifico.
2.6.0utros tipos de Representacgao
3. Tipos de andlise e representacdo de objectos e artefactos: Métodos digitais e fotograficos de registo; suas
caracteristicas e aplicagao em conservagao e restauro. Modelos e maquetes de objectos e artefactos
4. Suportes graficos. Organizagdo e apresentacdo: Exemplos
5. Escala e proporcao na representacao em cé&r.

6. Técnicas de levantamento de elementos e espagos, na drea da conservagao e restauro:
Regras de apresentacao e registo; representagdes técnicas convencionais: exemplos

7. Exercicio livre de sintese (final) Tr2.
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A imagem- nua e as Pequenas Percepgoes, Estética e Metafenomenologia, Lisboa, Ed.Relogio d 'Agua Editores
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O Ponto, A Linha, O Plano, Lisboa, Edigoes 70, coll Arte e Comunicacao

MADEIRA, José Luis (2002)

O DESENHO NA ARQUEOLOGIA, Coimbra, Instituto de Arqueologia, Faculdade de Letras de Coimbra, Palacio Sub-
Ripas.
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Ver pelo Desenho: aspectos Técnicos, Cognitivos, Comunicativos, Lisboa, Edi¢des 70,
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Arte e Técnica, Lisboa, Edigoes 70, coll Arte e Comunicagéo

PANOFSKY, Erwin (1993)

A Perspectiva como Forma Simbdlica, Lisboa, Edigoes 70, coll Arte e Comunicagao.

RODRIGUES, Ana Leonor M.Madeira (2000)

O Desenho, Ordem do Pensamento Arquitectonico, Lisboa, Editorial Estampa
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As Origens da Geometria, 1* ed., Lisboa, Ed.Terramar, coll. “Ciéncia e ..."

Textos de apoio e apontamentos dados na aula
Sera dada uma bibliografia complementar , em fungdo da natureza do trabalho pratico a realizar.

METODOS DE AVALIAGAO
Os alunos serdo avaliados continuamente, durantes as aulas tetricas e praticas, de uma forma qualitativa e quantitativa.
Os trabalhos serao fundamamalmente executados nas aulas salvo indicagdo contraria do docente.

Freq uéncla as aulas e obrogaténa a presnca em pelo menos 2/3 das aulas praticas da disciplina-("...faltas até limite
méximo de um tergo das horas de sessée sde ensino previstas no calendario lectivo..." n°s 6 e 7 do Artigo 9°do
Regulamento Académico da ESTT-IPT);

-assiduidade- -participagao nas aulas e atitude do aluno.

-assimilagao e competéncia na aplicagao da matéria dada aos exercicios.

-capacidade de investigar e de resolver os problemas colocados no ambito da Disciplina

-leitura e interpretagao dos desenhos.

-apresentagéao e rigor dos desenhos, execugdo e conclusdo no prazo estabelecido.

Portfolio:

Tr1- trabalhos realizados durante as aulas ( serd a média das classificagdes dos trabalhos: ex1+ ex2+ex3, sempre
superior a 10 valores cada)

Tr2 (ex n°4)- exercicio sintese ( sempre superior a 10 valores)

= iaca inua é obri i
Aprovagao, com dispensa de Exame, se avaliagao continua(AC) >10 valores
N&o sdo admitidos a exame, sendo condigdo de exclusdo, os alunos que nao preencham as condigdes de Tr1 +

Tr2 (trabalhos préticos incluidos no portfélio) até a data a definir, pelo professor da disciplina.

EXAME:
Ex (Exame ou melhoria, vale 50%)-0,5AC+0,5Ex- sempre superior a 10 valores

Os alunos que ndo tenham obtido avaliagdo continua positiva >6,0 <8,5 no portfélio (Tr1+Tr2), ou que pretendam melhorar
a nota final, podem requerer exame, sendo neste caso a ponderagao expressa pela formula:
Ex= 0,5 (Tr1 + Tr2) + 0,5 Exame: sempre superior a 10 valores

Tomar, 13 de Fevereiro de 2014
O docente :

Fernando Sanchez Salvador,
———Professor-Adjunto
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