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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER
Pretende-se uma consciencializagdo dos principios gerais de Usabilidade e

Acessibilidade e para a necessidade de os aplicar. Por meio de estudos de caso e a
aplicacdo de diversos testes em produtos multimédia, os alunos deverdo ser capazes
de analisar a usabilidade e acessibilidade desses produtos e implementar medidas
corretivas. -

Por outro lado pretende-se dotar os alunos de uma série de técnicas que permitam
uma rapida andlise da usabilidade de produtos interativos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Questoes de credibilidade na Internet

O Conceito de usabilidade: Regras basicas
C : Técnicas de Avaliacdo de usabilidade
Avaliacdo heuristica: grelhas de avaliagdo
Testes de utilizadores: questionérios
Conceito de Acessibilidade

Diretivas da W3C e legislagao

METODOS DE ENSINO
As aulas terdo um carater expositivo, com uma abordagem tedrico-pratica ao tema.

No final de cada exposicdo promove-se uma discussao sobre as matérias abordadas e
eventualmente havera exercicios praticos em contexto de aula para consolidacdo dos
contelddos programéticos.
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METODOS DE AVALIACAO
A avaliacao incidira sobre uma frequéncia final.

Serao excluidos da avaliagao final os alunos que nao tenham assiduidade a, pelo
menos, 2/3 das aulas praticas.

G-el\ o %:mupﬂ

{Célia Maria Nunes Barreto

Eq. Assistente 2.° Triénio)

Programa da Unidade Curricular de Usabilidade e Acessibilidade

271



