<4, esttlipt

Escola Superior

fﬁ; % % deTecnologia de Tomar
£ S mstituts Politéenico de Tomar
_ INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR i
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR
CURSO Pés-graduacdo em Design Multimédia ANO LECTIVO 2013/2014
'DISCIPLINA . _ ANO SEM ECTS | HORAS T.OT.AIS { HORAS CONTACTO
Projetos Multimédia Integrados 12 20 7 189 50
DOCE_NTES Eq. Assistente 2.2 Triénio Célia Maria Nunes Barreto

7

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Pretende-se fomentar a investigacdo e a experimentagao interdisciplinar. Aplicar os
conhecimentos adquiridos ao longo do curso num projeto multimédia interativo. Desenvolver
projetos de areas tematicas que nao tiveram oportunidade de desenvolver no plano curricular
do curso.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
® Organizacdo de exposi¢cbes multimédia
= Promocgao de um projeto individual
» Escolha de formatos e suportes adequados
(_” = Proatividade na angariacdo de trabalho
= Deontologia profissional e contacto com clientes

* Importancia da exposicao oral e defesa na apresentag¢do de um projeto

METODOS DE ENSINO

As aulas terdo um carater expositivo, com uma abordagem tedrico-pratica ao tema. No final
de cada exposi¢ao promove-se uma discussdo sobre as matérias abordadas e eventualmente
havera exercicios praticos em contexto de aula para consolidacao dos contetdos
programaticos.
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METODOS DE AVALIAGCAO

A avaliacao incidira sobre o projeto final desenvolvido individualmente,
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(Célia Maria Nunes Barreto
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