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C OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Pretende-se que os alunos coloquem em prética os conhecimentos adquiridos no decorrer das aulas, no

desenvolvimento e codificagdo de paginas dinamicas do lado do servidor, utilizando a Linguagem PHP.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

+ Introducao ao PHP
» Caracteristicas e Funcionamento do PHP
* Instalacdo e Configuracdo de Recursos
e Estrutura e Sintaxe do PHP
¢ Funcionalidades Basicas do PHP
C e O PHP e os formularios em HTML
¢ OPHP e as Bases de Dados

¢ QO PHP e o Correio Electrdnico

METODOS DE ENSINO

e Método Expositivo:
o Técnicas
s  Exposic¢do oral
e Método Interrogativo:
o Técnicas
» [nterrogatério
= Dialogo

e Método Demonstrativo:
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o Técnicas
=  Demonstracdo directa e indirecta
* Método Activo:
o Técnicas
* Trabalhos Individuais

»  Simulagdo
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METODOS DE AVALIACAO

A componente de avaliagdo continua tem extrema importincia no decorrer da disciplina, portanto o
seu desempenho e assiduidade nas aulas é fundamental. Sensivelmente a meio da unidade curricular
sera solicitada a realizagao de uma frequéncia ou um trabalho prético de investigacdo, para avaliar a
evolucdo dos alunos. No final serd solicitada a execugdo de um trabalho pratico com a aplicacio dos

conhecimentos adquiridos durante as aulas, de forma a avaliar o desempenho.

* Avaliagdo
o 25% - Avaliacdo continua (desempenho e assiduidade nas aulas}
o 30% - Frequéncia ou trabalho de investigagdo

o 45% -Trabalho pratico final
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