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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

a) Compreender os fundamentos da Modelacao Computacional.

b) Dominar as capacidades de modelacdo do programa 3D Studio Max.

¢) Compreender os varios métodos de modelacao, sendo capaz de decidir sobre o mais adequado
para o modelo a desenvolver.

d) Adquirir capacidades basica de animacao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1 - Introducgdo a Computacao Grafica
2- Introducao ao 3D Studio Max

3 - A Modelacdo

4 - As Texturas e a {luminacao

5 - Animacéao e Producéo Final

METODOS DE ENSINO
Aulas Tedrico-praticas

BIBLIOGRAFIA

EXEMPLO
MURDOCK, KELLY L.. (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Bible. Wiley, Indianapolis.

METODOS DE AVALIACAO
Trabalhos semanais propostos {50%])
Trabalho Final (50%)])
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