", estt.ipt

Escola Superior

% deTecnologia de Tomar
S festitute Politdorsce de Tomear

INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR

CURSO Pés-graduagao em Design Multimédia ANO LECTIVO 2013/2014
DISCIPLINA ANO | SEM | ECTS | HORASTOTAIS | HORAS CONTACTO
Edicdo de Video 1.0 1.° 4 108 50

DOCENTES Eq. Assistente 1° Triénio Jodo Diogo Seica Pereira Seguro

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Desenvolvimento das capacidades de reflexdo e andlise das utilizacbes
contempordneas do video e do dudio.

Esta cadeira tem como objectivo, orientar o aluno na leitura e producic de
formatos audiovisuais (video, e display audiovisual orientado por meios tecnoldgicos)
de forma a possibilitar a utilizagdo critica das praticas audiovisuais no seio das
tecnologias da imagem e da comunicacao.

Esta disciplina opera ao nivel da producdo e apoio dos projetos dos alunos e
suporta a ligacdo que os novos média tém com os contextos histdricos, sociais e
culturais (desenvolvimento sociopolitico, filoséfico, tecnolégico e investigacio sobre
outros universos comunicacionais especificos como: a musica, literatura, teatro,
cinema, etc.).

Articulagao das problemdticas exploradas no ambito dos interesses particulares e
pessoais dos alunos, favorecendo uma introspecgdo analitica dos trabalhos
desenvolvidos nas cadeiras de indole pratica e tedrica, bem como do apoio a
producdo de objetos audiovisuais que se incluam no ambito da comunicagio
publicitéria, arte contemporénea, modelos alternativos de difusdo e formatos
institucionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

- Estudo de alguns objetos que orientem a produgdo audiovisual contemporanea:
fotografia, video-arte, instalacdo audiovisual, anuncio/spot publicitario/trailer, curta-
metragem, documentario, ficgao, video musical, etc.
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- Visionamento de alguns objetos cinematograficos que estabeleceram o estado de
producao contemporanea.

- Estrutura de um filme ou video: pré-producao, filmagem e pds-producao.
- Guiao e story-board.

- Exercicios basicos de filmagem e iluminacao.

- Captura e edicdo digital.

- Formatacéo de saidas video e audio. (DVD Authoring, conversio de
ficheiros/compatibilidades).

- Execucao de projetos de autor onde os conhecimentos técnicos se cruzam com os
interesses tedricos/praticos gue o aluno manifeste nos projetos individuais.

METODOS DE ENSINO

Aulas expositivas tematicas e técnicas.

No inicio de cada tema a explorar em cada um dos exercicios/projetos propostos,
sera feita uma exposicdo detalhada dos elementos tematicos, praticos e técnicos a
desenvolver,

Aulas de desenvolvimento personalizado de projeto.
Apos as aulas expositivas os alunos terdo um numero limitado de horas/aulas para
resolver o exercicio em contexto de sala de aula/laboratério digital.

Tutoriais individuais ou de grupo.

Durante o processo de execucdo dos projetos os alunos sdo acompanhados
individual ou colectivamente, dependendo da natureza individual ou de grupo de
cada projeto proposto.
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METODOS DE AVALIACAO

A avaliacdo dos contelidos propostos serd efectuada com a realizagao de trabalhos
praticos a desenvolver durante o periodo de aulas.

Os alunos deverdo realizar um conjunto de cinco exercicios propostos pelo docente
que interliguem os objectivos individuais do aluno com os da disciplina.

Avaliacao continua: a nota final sera um somatério das notas de cada um dos cinco
exercicios propostos.

Avaliacdo Final - Estdo dispensados da avaliagdo final os alunos que na avaliacdo
continua obtenham nota igual ocu superior a 10 valores.

Serdao excluidos da avaliacdo final os alunos que ndo tenham assiduidade a, pelo

menos, 2/3 das aulas praticas ou nao tenham realizado os trabalhos solicitados cu que,
realizando-os, obtenham nota inferior a 10 valores.

Awgf‘\‘

{Joao Diogo 3e 3//ga Pereira Seguro

Eq. Assistente 1° Triénio)
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