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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Desenvolver capacidades para realizar um projeto de webdesign, exigindo o

dominio das linguagens Html5 e C553.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Linguagem HTML;

Texto, listas e tabelas
Formatos de imagens, mapas de imagem
As cores na web e a paleta ‘web safe’
Hiperligacdes de texto e imagem
Frames e Iframes

Insercao de CSS (folhas de estilo) em paginas web;

Atributos de textos, hiperligagcoes

Nocao de classe, sub-classes e pseudo-classes em Css
Atributos de caixas e posicionamento absoluto

Revisdes de Software especifico
Dreamweaver
Photoshop para a web

Apontamentos de Javascript
Abordagens alinguagem HTML5 & CSS3
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METODOS DE ENSINO
Aulas expositivas ,
Aulas tedrico-praticas auxiliadas com projecao video dos contetidos programaticos.

Aulas de projeto

Apos as aulas expositivas os alunos terao gue resolver exercicios em contexto de
sala de aula.
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METODOS DE AVALIACAO

Os alunos deverdo desenvolver exercicios praticos em contexto de sala de aula. A
avaliagao continua incidira sobre esses exercicios.

Quanto aos trabalhadores-estudantes deverdc acertar com a docente a
metodologia para realizacdo dos projetos. Sem este compromisso, e sem a realizacao
efetiva dos trabalhos praticos, propostos e acordados, tem lugar a exclusao do
exame.

Relativamente a assisténcia as aulas, terd lugar a exclusao de exame todo o aluno
gue nao assista a, pelo menos, dois tergos das aulas.

(Zlie Boaaody

(Célia Maria Nunes Barreto
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