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PROGRAMA DA DISCIPLINA

L. Objetivo

Atualmente e incompreensivel nZo se recorrer & construgdo de um SIG em todo o tipo de
estudos que envolvam a realizag8o de inputs efou outputs de natureza cartografica. Ele surge
como a ferramenta mais eficaz para isolar, descrever relagSes espaciais e elaborar modelos
estatisticos de analise. O espago é o fator cendrio onde se desenvolvem os varios
comportamentos humanos. As descricdes geograficas e geoldgicas juntam-se, cada vez mais,
analises que associam o meio e o homem, numa inter-relagdo entre cultura, sociedade e
espaco... entre sistemas de pensamento, formagdes socio-econdmicas e paisagem. Os
comportamenios sfo pensados e perpetuados, inscritos numa linguagem de codigo que podem
ser convertidos em nUmeros. As entidades fisicas (caracteristicas dos solo, geologia,
hidrografia, estruturas, entre outros) s8o correlacionadas com os vestigios arqueologicos
{objetos, organizac&o espacial, deposigbes simbolicas, relagdes intra e inter-sites) permitindo
percecionar os padrfes de comportamento. Os SiGs permitem aceder a essa linguagem,
contribuindo para uma melhor conjugacao entre os diferentes elementos em andlise.

Neste sentido pretende-se que os alunos compreendam como podem aplicar um sistema de
informacg&o geografica e bases de dados ao tratamento e analise dos vestigios arqueologicos.

IL Programa

1. O Sistema de Informacio Geografica
— O que séo os SIG e como aplica-los a arqueologia subaguatica?
— Ainterdisciplinaridade
— Atecnologia SIG
— Conversdes
—  As ferramentas de trabalho
— Projecdes, Medidas e Escalas
— Layouts
— Modelo Raster
— Modelo Vetorial

1.Criagéo de shapes linha, poligno e pontos
2 Vectorizagdo




™

3.Georeferenciagdo de uma imagem e sua retificagdo

4.Criacao de campos nas tabelas de atributos de uma shape

5.Criag&0 de grupos de layers e sua associagio

6.5elecgdo de determinados atributos de uma Shape e criagio de nova shape com os
elementos seleccionados

7.Alterag@o de simbologia pela diferenciagao de atributos de um campo
8.Representagio de grafica de valores dos atributos (colunas ou queijo)

9.Realizag8o das andlises espaciais - dissolve, buffer, union, contour, thiessen polygon,
eic.

10.Introdugdo de dados espaciais provenientes de uma base de dados
11. Realizagao de selection by location & by attributes

2. Introducio 4 Bases de Dados

I11. Bibliografia

Trabalho em sistema ArcGIS ou QGIS.
Bibliografia cedida pelo docente em aula,

IV, Avaliacéo

Duas épocas de avaliacdo (Frequéncia e exame)
Os alunos poderdo optar pelas seguintes possibilidades presentes para a realiza¢do do trabalho.

1. Os alunos poderdo optar pelo desenvolvimento de um SIG sobre qualquer estacdo
arqueoldgica terrestre ou subaquitica ou monumento edificado, devendo, no entanto,
incluir o tratamento de desenhos arqueoldgicos ou das fachadas e a dispersdo dos
vestigios observados. Como apoio a esse trabalho o aluno devera apresentar relatério
onde exponha a contextualiza¢do do local e uma breve historiografia, bem como fotos,
videos ou outro tipo de contetdos.

2. Os alunos poderdo desenvolver um trabalho de SIG de uma 4rea mais extensa (concelho
/ distrito / regido) referente a uma carta arqueoldgica terrestre ou subaquatica, baseada
em pontos - estagdes conhecidas; areas - locais com boa probabilidade de aparecimento
de naufragios ou outras estacbes, baseadas em documentos escritos; linhas - curvas de
nivel ou barométricas e hidrograficas (conforme os casos). Este trabalho tem incidéncia
sobre cartas arqueoldgicas ou projectos de prospecgio.

3. Teste pratico de aplicagdo ¢ construgfo de um SIG a uma area ou sitio arqueologico
definido e apresentado pelo docente.

O aluno ¢ aprovado obtendo nota igual ou superior a 9.5



