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s’? ?‘% Curso de Pés-gfaduagéo de Arqueologia Subaquatica

PROJETO DE ARQUEOLOGIA SUBAQUATICA (Opgéo)

1. Ano
Ano Lectivo: 2013/2014

Docente: Dr. Cliaudio Monteiro

Carga horaria total: 108

Regime: Semestral (1°Semestre)
Hordaria de contacto: T:30; TP:15; OT:2

PROGRAMA DA DISCIPLINA DE PROJETO DE ARQUEOLOGIA

SUBAQUATICA

L Objectivo da Cadeira

Pretende-se que o aluno aprenda a conceber um projeto direcionado para a arqueologia
subaquatica, bem como, adquira conhecimentos dos trimites legais e burocriticos necessario 4

realizacdio de projetos cientificos no 4mbito da arqueologia nacional.

1 — Definic&o de projeto
2 — Como elaborar um projeto
Identificagédo do projeto

Identificacdo do proponente
Caracterizagio do problema

Justificativa
Metodologia

Objetivos

Plano de implementaggo
Cronograma

Orgamento
Contrapartida
Bibliografia

3 — Intituigdes de tutela do patriménio

IGESPAR

Portal do arquedlogo

4 — Pedidos de autorizacio
5 — Relatério

II. Programa



III. Bibliografia

CARDOSO, Ciro (s/d} Como elaborar um projeto de pesquisa. Universidade Federal
Fluminense, Centro de estudos gerais.

KAHEMEYER-MERTENS, Roberto, S. (2007) Como elaborar projetos de pesquisa,
Liguagem e Método. FGV Editora. Rio de Janeiro.
IV. Avaliacéo

O aluno sera avaliado através da realizacdo de um trabalho que consiste na realizagio de um
projeto cientifico sobre um determinado sitio arqueoldgico.



