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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

A cultura digital € cadtica e turbulenta em sistemas emergentes em que se forjam
arquitecturas complexas através de regras simples. E este processo dindmico que se
pretende investigar através de uma pratica de acgdo. Através de uma abordagem
pragmatica, serd dado especial énfase a criagdo e desenvolvimento de arquitecturas e
grelhas digitais que impliqguem a construgdo de conteldos / argumentos interactivos para
suportes digitais.

A ideia é privilegiar uma estética recombinatéria onde se questionam canones e
procedimentos provenientes da produgdo de conteldos dita tradicional e se elegem novas
praticas: interacgdo, autoria partilhada, espacialidade Iudica e hiperficcional, hipertexto e
novas temporalidades.

Assim, os objectivos desta unidade curricular passam por dotar os alunos das competéncias
essenciais para a produgdo de diversos tipos de conteudos para suportes digitais, sem
esquecer as bases tedricas para essa mesma produgao.

Despertar os alunos para novos campos e processos de trabalho na area dos novos media
interactivos promovendo a aplicagdo pratica de conceitos que se vdo generalizando na
cultura digital contemporanea

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.Contextualizagao:

- Hipertexto e cibertexto

- Comunicagdo e escrita ergodica

- Arquitecturas liquidas

- Ludologia versus narratologia

- A autoria colaborativa e o escrileitor
- Projectos multimédia
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2. Arquitectura de informacao

- Usabilidade
- Escrever para a internet / suportes digitais
- Jogos e ludologia

3. Jornalismo digital ou ciber jornalismo

- Novo esquema comunicativo
- Blogues e redes sociais
- Entrevistas
- Reportagens
- Noticias
- Opinido
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METODOS DE AVALIAGAO
- projecto 1: 50%
- projecto 2: 50%
Para aprovacgdo na unidade curricular, o aluno tera de obter, na média dos

projectos, um minimo de 10 valores.

Caso ndo obtenha um minimo de 10, ou caso ndo entregue um dos
projectos, a avaliagdo sera feita por por exame, que consistird numa prova escrita com o
peso de 100%.
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