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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

1. Aprofundar os conceitos basicos de Computacgao Gréfica.

2. Enquadrar a modelacdo matematica de objectos em termos de programacgao.
3. Extender a implementacao em OpenGL de objectos graficos bi- e tri-dimensionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Modelagao de curvas e superficies no espago

a. Interpolagédo

b. Splines de Bézier

c. B-splines

d. NURBS

e. Modelos de implementa¢ao em OpenGL
2. Materiais e iluminacdo

a. Tipos de fonts de iluminagao.

b. Modelos de Laurent e de Phong

c. Reflexividade dos materiais

d. Modelos de implementacdo em OpenGL
3. Texturas

a. Tipos de texturas

b. Obtencao de texturas a partir de ficheiros de imagem

¢. Mapeamento de coordenadas

d. Modelos de implementagdo em OpenGL
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METODOS DE AVALIAGAO

Avaliagdo continua composta por um projeto computacional, que terd que incorporar um
relatério escrito e uma defesa oral. Avaliagéo final escrita.
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