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Objectivos

1. Conseguir planear e produzir paginas, sites e aplicagdes para a Web, através do dominio das
especificagdes/linguagens HTML, CSS, JS e PHP.

2. Conjugar diversos tipo de media nas interfaces e conteidos Web

3. Produzir interfaces animadas, animagoes e filmes interactivos, com recurso as ferramentas
Adobe Flash, Adobe Edge e a framework jQuery.

Contetidos Programaticos

1. Hypertext Markup Language
A Histdria das linguagens de anotagao e do HTML
b. Arquitectura
¢. Semantica
d. Sintaxe
i. Tag
ii. Atributos
Estrutura geral de um documento
Principais Elementos
i. Blocos de texto
ii. Enfase
iii. Imagens e outros media
iv. Tabelas
v. Listas
vi. Formularios
vii. Hiperligagoes
g. Aevolugdo do HTML (versdes)
2. CSS - Folhas de Estilos em Cascata
a. A Historia e Conceitos
b. Vantagens e Desvantages
c. Sintaxe
i. Selector e Declaracao
ii. Selectores simples
1. Nome da tag
2. Class
3. ID
4. Global
iii. Propriedades
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iv. Unidades de medida
d. Aplicacdo de regras CSS ao ficheiro HTML
i. Associagdo entre o HTML e o Ficheiro externo CSS
ii. Aplicacdo de estilos em modo interno
iii. Aplicagdo de estilos em modo inline
e. Selectores avangados
i. Solitarios e nao solitarios
ii. Combinagoes
iii. Descendente, Child, Precedente e Posterior
iv. Baseados em atributos e valores de atributos
v. Pseudo/dinamicos
f. O box model e principais propriedades

i. Dimensao

ii. Espagamentos e limites
iii. Visualizagao

iv. Posicao

v. Sobreposicdo

vi. Flutuagao

g. Aplicagdo de CSS de forma condicionada, por tipo e caracteristicas do Media
i. Aplicacao de CSS a diversos tipos de Media
ii. Folhas de estilo alternativas
iii. Media Queries
3. Paginas dinamicas do lado do cliente, com Javascript
a. Historia e conceitos
b. Vantagens e desvantagens
c. Posicionamento e integragdao de cédigo Javascript na pagina HTML
d. Sintaxe
i. Instrugoes
ii. Tipos de dados
iii. Varidveis e constantes
iv. Tipos de Dados
v. Operadores
vi. Estruturas de Controlo
vii. Objectos integrados Javascript
viii. Frameworks Javascript
1. jQuery
2. outras
4. Péginas dinamicas no lado do servidor, com recurso a linguagem PHP
Histéria e conceitos
Vantagens e desvantagens
Arquitectura
Instalacdo de Apache, PHP e Mysql
Sintaxe
i. Instrucoes
ii. Tipos de Dados
iii. Varidveis e Constantes
iv. Variaveis de sistema ou de ambiente
v. Operadores
vi. Estruturas de Controlo
f. Acesso a bases de dados (com Mysql) para persisténcia de dados
i. Fundamentos de bases de dados
ii. Modelo relacional
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iii. Nocgoes basicas de Structured Query Language (SQL)
iv. Asinstrucdes SQL select, insert, update e delete
v. Utilizacdo de Mysgl com PHP
vi. O cliente de Mysql phpmyadmin
g. Trabalhar o sistema de ficheiros
h. Correio electrénico
i. Sessoes
j. Seguranca da aplicagao Web
5. Edigao de filmes e animagdes interactivas para a web
a. Adobe Flash
i. Técnicas de desenho e ferramentas
ii. Camadas e timeline
iii. Animacao
1. Frame-a-frame
2. Porinterpolagao
a. Formas
b. Trasformacao
3. Guias de movimento
4. Animacao e transformacao 3D
5. Cinematica inversa - bones
iv. Importagdo e utilizacao de Som, Video e Imagens
v. Acgdes e comportamentos / Interactividade
1. Introducao ao ActionScript
a. Sintaxe
i. Instrucoes
ii. Tipos de dados
iii. Variaveis
iv. Operadores
v. Estruturas de controlo
b. Fungoes basicas de controle da timeline
c. Objectos
d. Controlo de eventos
vi. Exportacdo e optimizagao do projecto
1. Exportar para a Web
2. Exportar para Dispositivos méveis
3. Exportar para o Desktop como executavel
b. Animagdes para o Canvas, com Adobe Edge Animate
i. Vantagens e desvantagens
ii. Criagao e importacdo de contetidos
iii. Criar animacoes na timeline
1. Utilizar frames e transicoes
2. Adicionar Interactividade com Javascript
iv. Exportacdo
¢. Animacao com a framework jQuery
i. Tipos de animacgao
ii. Propriedades da animacao
iii. Eventos
6. Desenvolvimento de projecto final

Método de Ensino
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Aulas expositivas e de resolugdo de exercicios, com recurso a novas tecnologias. Aulas laboratoriais
de anélise e desenvolvimento de exercicios.

Método de Avaliacao

Avaliagao final composta por um projecto, que tera que incorporar um relatério escrito e uma
defesa oral.
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