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DBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:
Dotar o aluno com competéncia na andlise, desenho e implementago de sistemas de bases de dados aplicados & arquenlogia.

CONTE(DOS PROGRAMATICOS:
Bases de Dados na Arqueclogia
IntrodugAo aos sistemas de base de dados
Fungdes de um Sistema de Gestao de Base de Dados (SGBD)
Modelagan de dados
* Modelagdo conceptual: diagramas E-R (Entity-Relationship)
= Modelagao de base de dados: modelo relacional
Desenho e implementago de bases de dados relacionais
Linguagem SOL (Structured Ouery Language)
Exemplos aplicados & Arqueclogia

METODOS DE ENSIND:

Serdo discutidos e expostos os conceitos tedricos do programa, recorrendo ao didlogo e & projegdo de conteddos didéticos.
Haverd também um cardcter laboratorial através da resolugdo de exercicios préticos recorrendo a ferramentas informéticas de
desenvolvimento de software disponiveis, nomeadamente o MS Access.
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METODOS DE AVALIACAD:
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