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DBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Compreender o papel das reconstrugdes virtuais na arquealogia;
Dominar os conceitos basicos de modelagao 30:

Madelar objetos recorrendo a um software de modelagéo:

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
Reconstrugao virtual na Arqueologia
Modelagao / Reconstrugéo 30
Com recurso a um software de modelagéo 30
Técnicas baseadas em imagens
Utilizando um scanner 30
Simulagéo de iluminagéo
(bter as caracteristicas da fonte de iluminagao
Construir uma fonte de iluminagao virtual
Visualizagao
Realidade virtual
Realidade Aumentada

METDDOS DE ENSIND:
Serao discutidos e expostos os conceitos tedricos do programa, recorrendo ao didlogo e  projecéo de conteddos didaticos.
Havera também um caracter laboratarial através da resolugao de exercicios préticos recorrendo a ferramentas informaticas de

modelagao 30.

BIBLIOGRAFIA:
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complex heritage sites.” The XX CIPA International Symposium. Torino, Italia, 2005.
Gongalves, Alexandrino. Perceptually Valid Images of Conimbriga Using High Dynamic Range. Tese de Doutoramento, Vila Real:
Universidade de Trés-os-Montes e Alto Douro, 2010.

METODOS DE AVALIACAD:

Realizagéo de exercicios praticos.
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