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INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR
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INFORMATICA | 1 - 1,5 42 TP:15
DOCENTE Francisco de Sousa Pereira

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:
Compreender o papel das reconstrugdes virtuais na arqueologia;
Dominar os conceitos basicos de modelagdo 3D;

Modelar objetos recorrendo a um software de modelagao;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
Reconstrugdo virtual na Arqueologia
Modelagao / Reconstrugao 3D
Com recurso a um software de modelagao 3D
Técnicas baseadas em imagens
Utilizando um scanner 3D
Simulagao de iluminagao
Obter as caracteristicas da fonte de iluminagao
Construir uma fonte de iluminagdo virtual
Visualizagao
Realidade virtual
Realidade Aumentada

METODOS DE ENSINO:

Serdo discutidos e expostos os conceitos teoricos do programa, recorrendo ao dialogo e a projegao de
conteudos didaticos.

Havera também um caracter laboratorial através da resolugdo de exercicios praticos recorrendo a
ferramentas informaticas de modelagao 3D.
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METODOS DE AVALIACAO:

Realizagdo de exercicios praticos.
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(Francisco Pereira- Professor Auxiliar)
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