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Unidade Curricular: Introducdo a Programacio

Curso: Engenharia Informatica

Ano Lectivo: 2013/2014

Carga Horaria Total: 165 h

Horas de Contacto: T:28; PL:42; OT:5; O5

Créditos: 6 ECTS

Area: Programagdo e Computacdo
Docentes: Paulo Alexandre Gomes dos Santos — Equiparado a Assistente do 19 Triénio

Nuno José Valente Lopes Madeira — Professor Coordenador

Objectivos:

Compreender o funcionamento interno dos computadores e a sua programacao;
Aplicar os conceitos basicos da programacao de computadores;
Desenhar e desenvolver algoritmos para resolucao de problemas;

Resolver problemas utilizando o paradigma de programacao procedimental;
Implementar os algoritmos em linguagem C.

Concei;x:s de computacao e computadores;
Algoritmos e linguagens;

Manipulaca@o de informagao;

Estruturas de decisdo condicional;
Estruturas de repeticao;

Funcdes e procedimentos;

Arrays e Strings;

Apontadores e meméria dinamica;
Estruturas;

Ficheiros;
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A avaliacdo tem em conta os seguintes parametros:
e Teste praticon® 1 ( TP1) - 10%
e Teste praticon®2 (TP2)-10%
« Trabalho pratico final ( TPF) - 20 %
e Exame Tedrico (TEO ) — 60%

Os alunos para obterem aprovagao da disciplina necessitam de cumulativamente cumprir os
seguintes requisitos:

e Assistir a 2/3 das aulas praticas.

» Realizar os Testes Prdticos durante as aulas préticas. Os alunos Trabalhadores-Estudantes,
que ndo tenham ido a essa aula, ou os alunos ordindrios, desde que apresentem uma
justificacao para terem faltado, realizam os testes numa data a combinar.

« Entregar e defender o trabalho prético final

« Obter uma classificacdo minima de 10 valores em 20 na soma das componentes praticas
(TP1 +TP2 + TPF)

e Obter uma classificagdo minima de 7 valores em 20 no exame tedrico.

Bibliografia:

e Apontamentos do docente.
e Linguagem C. Luis Damas. FCA, 1999

(Paulo/ Aiexandu‘g Gomes dos Santos)

Eq. Assistente do 1° Triénio
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