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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

A disciplina de Design Grafico IV tem por objectivo incentivar os alunos a desenvolverem uma atitude
critica sobre o seu préprio trabalho e sobre o panorama do design grafico em geral, através do exercicio
da prética de design de projectos de comunicagao de ambito alargado.

O aluno deve ser capaz de:

= investigar metodicamente os elementos e factoresinerentes a especificidade da disciplina;
* desenvolver um adestramento psicomotor e conceptual naseleccdo e utilizagdo de técnicas
adequadas aos diferentes tipos de comunicacao visual.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

=  Como estabelecer hierarquias de leitura na distribui¢do da informagao verbal em projectos de
design grafico;

= Como tirar partido dos elementos estruturais da linguagem visual;

= Arelacdo entre o design e os factores humanos: ‘legibilidade,’ ‘funcionalidade,’ na experiéncia
de uso;

= Como estabelecer narrativas graficas;

= Design de projectos de comunicagdo de ambito alargado

BIBLIOGRAFIA:

= Aicher. Sistemas de signos en lacomunicagion visual’, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1967;

* Bonsiepe, G. Teoriae Pratica do design industrial’, Lisboa, Centro Portugués de design, 1992;
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= Chaves, N.’Laimagem corporativa. Teoriay metodologia de la identificacion institucional’,
Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1979;

= Frutiger, A.'Signos, simbolos, marcas e sendles - elementos, morfologia, representacién,
significacién’, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, coleccion GG Disefo, 1975;

* Hofmann, A. ‘Graphic design manual’, 4° edigao, London, Academy Editions, 1979;
= Jones,T.'Getting jobs in graphic design’, London, Cassel Publishers Limited, 1988;
= March, M. Tipografia creativa, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1989;

= Moles, A.'O cartaz’, Sdo Paulo, Editora Perspectiva, coleccao debates, 1990;

*  McMurtrie, D. O livro’, Lisboa, Fundagao Calouste Gulbenkian, 1982;

= Munari,B. Artista e designer’, Lisboa, Editorial Presencga, 1979.

METODOS DE ENSINO

Explicitacao dos conteludos programéticos e metodologias de investigagao, com o recurso a meios
audiovisuais, com vista a facilitar a compreensao dos aspectos subjacentes aos projectos de comunicacao
visual propostos.

METODOS DE AVALIACAO:

= Aavaliagdo compreende dois projectos distintos, cada um vale 50% na nota final. As datas de
avaliacdo dos projectos sao definidas nos enunciados entregues nas aulas, no inicio de cadaum
dos exercicios. E obrigatéria a apresentacao dos dois projectos concluidos na frequéncia, no
exame ou em recurso;

* Anaocomparéncia a qualquer um das avaliagoes periddicas, sera penalizada (por cada
auséncia), em um ponto na nota final;

* O numero de faltas ndo pode exceder um tergo das aulas dadas, ficando automaticamente
o aluno excluido, a ndo ser que seja trabalhador estudante com estatuto declarado.

(Doutora Maria Joao Bom Meﬁdos Santos - meessoraw
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