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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:
O aluno deve ser capaz de:
1. Projetar e implementar websites.
2. Realizar estudos de design.
3. Desenvolver o dominio de software especifico em webdesign.
4

. Concretizar um projeto de wehdesign, com dominio do Html e CSS.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
1. Introducdo a linguagem HTML e as primeiras sintaxes
a) A colocagdo de texto e imagens em paginas web;
b) Hiperligacbes internas, externas e e-mail link;

c) Tabelas regulares ou irregulares e as suas propriedades.

2. Introdugdo a linguagem Css
a) Cssinterno, externo ou importado;
b) Propriedades e atributos de cada Tag;

c) Subclasses e pseudo classes.

3. Introdugdo ao Dreamweaver
a) Criar um site: organizagdo de um site e estrutura;
b) Inserir texto e imagens. Suas propriedades;

c) Criar o layout com tabelas: propriedades das tabelas.
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d) Criar o layout com frames. E ainda, inline frames;

e) Introdugdo de Css em Dreamweaver;

f) A barra de navegacdo: criar hiperligagdes;

g) Os automatismos: Os templates e a sua importancia.

h) Os formuldrios para a web;

i) Aintrodugdo de som e video numa pagina web;

j) Aintrodugdo de javascript em Dreamweaver. Os Behaviors.

Projeto de webdesign

a) Definigdo do projeto:

* adefinicdo de objetivos, publico-alvo e sele¢io de conteldos;

* Adefini¢cdo do projeto de webdesign: recolha de informacio;

* A analise da concorréncia como instrumento projetual.

b) O desenvolvimento da estrutura de um website:

* Recolha e anélise de conteldos;
* Organizagdo da estrutura do site;

* Definigdo de layout e navegacao.

c) Estudos de design na conce¢éo do projeto:

* A cor na web: escala hexadecimal e paleta websafe;

* Esquemas de cor;

* A tipografia para a web;

* Osformatos de imagem para a web;
* As galerias de imagens para a web;
* Algumas galerias em Javascript;

* O guia de estilos.

METODOS DE ENSINO

1,

2.

Aulas tedrico praticas com explanagdo dos conteddos ministrados e apresentagdo de estudos

de caso.

Aulas de praticas laboratoriais com exercicios praticos e acompanhamento do projeto.
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METODOS DE AVALIAGAO

A avaliagdo, tanto em frequéncia como em exame, consiste na realizagdo de dois exercicios praticos, em
grupo ou individualmente, e ainda um teste individual no final do semestre. O primeiro exercicio consta de
um projeto para um website; e o segundo na produgdo e implementagdo do mesmo.

A avaliagdo continua incidira sobre os dois exercicios e o teste, sendo a seguinte ponderagdo:

* Projeto do site - 30% ; Produgdo do site - 50%; teste individual - 20%.

Quanto aos trabalhadores estudantes deverdo acertar com a docente a metodologia para realizagao

dos projetos, de modo a serem admitidos a exame. Sem este compromisso, e sem a realizagdo efetiva dos

trabalhos préticos, propostos e acordados, tem lugar a exclusdo do exame.
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(Célia Barreto — Eq. A Assistente de 2.2 Triénio)
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