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Estagio

Objectivos de Aprendizagem

Os estudantes devem ser capazes de: - Organizar, planear e gerir qualquer tipo de evento.
- Planificar e gerir programas de animagdo turistica em func¢éo dos destinos turisticos e
empresas do setor. - Conceber produtos baseados no setor de eventos integrados no
pacote turistico e cultural.



Contetidos Programaticos (resumido)

0- Apresentagio da unidade curricular

1. Organizagdo e gestdo de eventos (dmbito nacional e internacional)
I.1.Turismo de eventos: importdncia, objetivos e tipos de eventos

2. Animagéo turistica: conceitos, evolugdo e tipos

3. Planificagio e gestio de programas de animac&o turistica

4. Projeto de evento e animagao turistica: fases e etapas

5. Materializacdo de um evento e animacao turistica

Conteiidos Programaticos (detalhado)

0— Apresentagdo da unidade curricular

1. Organizagdo ¢ gestfo de eventos (dmbito nacional e internacional)
1.1.Turismo de eventos: importancia, objetivos e tipos de eventos

2. Animagéo turistica: conceitos, evolu¢do e tipos

3. Planificagéo e gestdo de programas de animac@o turistica

4. Projeto de evento e animacio turistica: fases e etapas

5. Materializacdo de um evento e animagao turistica

Coeréncia dos conteiidos programaticos com os objectivos

A unidade curricular transmite conhecimentos tedricos relacionados com a abrangéncia
tematica: eventos, animag&o e turismo. Da prioridade a confrontagdo dos contetidos
tedricos com a aplicabilidade pratica.

Metodologias de ensino

Havera dois tipos de modalidades de interac@o: a) Aulas tedricas de exposi¢do dos
conteudos programaticos (reflexdo critica e participacdo dos estudantes); b) Aulas
teorico-praticas (apresentacfo estudos caso de boas praticas e "brainstorming").

Coeréncia das metodologias de ensino com os objectivos

Os métodos de ensino compreendem a apresentacdo tedrica das matérias e de estudos de
caso sobre os diversos pontos do programa. A materializacdo de um evento desenvolvido
pelos alunos complementa o ensino dos alunos com os objetivos programéticos da
unidade curricular.



Metodologias de avalia¢do

O método de avaliacdo implicara: a)trabalho pratico a desenvolver pelos estudantes
(individual ou em grupo) envolvendo a materializagdo de um evento; b) prova escrita. O
estudante considera-se aprovado com 10 valores.

Pré requisitos

Nao se aplica.

Bibliografia principal (max 4 ref.)

- ALLEN, J. (2008). Event Planning: The Ultimate Guide to Successful Meetings.
Canada: Event planning

- GETZ, D. (2008). Event tourism: Definition, evolution, and research.. (Vol. 29). (pp.
403-428). Sweden: Elsevier

- GOLDBALTT, I. (1997). Special events: Best practices in modern event management.
(Vol. 1). New York: Van Nostrand Reinhold

Software

Observacoes

Todo o material de apoio e outras informagdes/avisos sera disponibilizado na pagina da
unidade curricular no sistema Elearning/IPT. Os alunos (as) deverdo consultar a pagina
da UC regularmente.

Horério de Atendimento: Segunda-feira (15h — 17h)/Terga-feira (10h — 13h)
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